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P2P (Peer-to-Peer) sie� równorz� dna;
sie� typu ka� dy-z-ka� dym Model
architektury sieciowej oparty na
równowa� no� ci wszystkich jej w� z
ów. W
sieci P2P ka� dy komputer dysponuje
podobnymi mo� liwo� ciami oraz mo� e
inicjowa� po
� czenia. Nie ma wi� c ustalonej
hierarchii ani centralnego serwera. Ten sam
komputer mo� e równocze�nie pe
ni� rol�
���� serwera i ���� klienta - pobiera� dane z innych
maszyn i udost� pnia� wszystkim pozosta
ym
komputerom swoje zasoby dyskowe.

Zalety, wady

Korzy� ci wynikaj� ce ze stosowania sieci typu ka� dy-z-ka� dym:

� 
atwo� �  wdro� enia i obs
ugi;

� niskie koszty eksploatacji;

� du� a odporno� �  na b
� dy wynikaj� ca z niskiej z
o� ono� ci sieci;

� mo� liwo� � pracy pod kontrol� stosunkowo prostych systemów operacyjnych (np.
Windows 95/98, Windows NT);

Ograniczenia:

� mniejsza wydajno� � sieci, w porównaniu z sieciami opartymi na wydajnej, centralnej
maszynie; wydajno� � ka� dego komputera zmniejsza si� , gdy zdalni u� ytkownicy
wspó
dziel�  jego zasoby;

� podatno� � na awarie sk
adników sieci; mi� dzy dwoma komputerami istnieje tylko jedna
� cie� ka przep
ywu informacji, wskutek czego awaria urz� dzenia w dowolnym punkcie
sieci mo� e doprowadzi�  do podzielenia sieci.

� konieczno� � samodzielnego wyszukiwania informacji przez u� ytkowników spowodowana
brakiem centralnego sk
adu dost� pnych zasobów;

� u� ytkownik ka� dego komputera mo� e by� uwa� any jednocze�nie za jego administratora;
w przypadku niskiego poziomu wiedzy mo� e to by�  przyczyn�  wielu problemów;

� regu
a „najs
abszego ogniwa” – sie� P2P jest tak bezpieczna, jak najgorzej zabezpieczony
komputer;

� trudno� ci ze skalowalno� ci� sieci; wraz ze zwi� kszaniem liczby komputerów ro�nie
podatno� �  sieci na b
� dy;

Powy� sze cechy sieci peer-to-peer czyni� j� dobrym rozwi� zaniem tylko w przypadku sieci o
niewielkim znaczeniu lub w jednostkach o ograniczonych bud� etach. 

Systemy wymiany plików jako przyk
ad sieci peer-to-peer

Ogromna popularno� � programu Napster rozpocz� 
a da
a pocz� tek wielu podobnym
systemom wymiany plików mi� dzy u� ytkownikami Internetu. Podczas gdy ���� Napster opiera

si�  w du� ym stopniu na serwerach po� rednicz� cych (ang. centralized peer-to-peer) , programy

P
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takie jak ���� Gnutella mo� na ju� nazwa� zdecentralizowanymi sieciami peer-to-peer (ang.
decentralized peer-to-peer). Ich u� ytkownicy 
� cz� si� bezpo� rednio ze sob� , po czym mog�
wymienia�  wszelkie rodzaje plików (nie tylko, jak si�  s� dzi, popularne pliki MP3).

Poniewa� w takich systemach przywi� zuje si� du� � uwag� do zapewnienia anonimowo�ci
u� ytkownikom, oparcie ich na po
� czeniach typu ka� dy-z-ka� dym by
o oczywistym
rozwi� zaniem. W architekturze klient-serwer � ledzenie i przechwytywanie danych przesy
anych
mi� dzy komunikuj� cymi si� stronami jest stosunkowo proste. W przypadku u� ytkowników
po
� czonych ze sob� bezpo� rednio w systemie peer-to-peer takie dzia
ania s�
nieporównywalnie trudniejsze.

Inne przyk
ady wykorzystania technologii P2P w popularnych projektach to:

� ���� Freenet (� � � � � � � � � � � 	 � 
 � � � � � 
 � 
 ) – system wymiany danych opieraj� cy si� na
udost� pnianiu miejsca na prywatnych twardych dyskach innym cz
onkom sieci Freenet;

� ���� Jabber (� � � � � � � � � � � � 
 � ) – serwis 
� cz� cy wiele ró� nych programów typu "instant
messenger" (np. ICQ, AOL IM, Gadu-Gadu) za pomoc�  technologii ���� XML;

� ���� SETI@Home (� � � � � � � 
 � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ) - system korzystaj� cy z
zainstalowanych u u� ytkowników wygaszaczy ekranu w celu przeliczania danych
naukowych;

� Mojo Nation (� � � � � 
 � 
 � � � � 
 � � � 
 � ) – system wspó
dzielenia zasobów, przenosz� cy
zasady buddyjskiej karmy w �wiat Internetu. 

zobacz równie� : Freenet, Gnutella, Kazaa, klient-serwer, Napster, sie�  komputerowa, SETI@Home

� www.oreilly.com/catalog/peertopeer/chapter/ch01.html - A Network of Peers. Fragment ksi� � ki Peer-to-Peer:
Harnessing the Power of Disruptive Technologies (O'Reilly)

P3P (Platform for Pr ivacy Preferences Project) Standard opisuj� cy zasady ochrony ����
prywatno� ci jednostki w Internecie opracowany przez ���� World Wide Web Consortium
(W3C). Podstawowym zadaniem P3P jest zwi� kszenie poziomu zaufania u� ytkowników w
stosunku do serwisów WWW. Za
o� eniem P3P jest ustalenie procedur, które pozwoli
yby
u� ytkownikom kontrolowa� ilo� � prywatnych informacji przekazywanych serwisom WWW.
Technologia P3P mog
aby, przyk
adowo, ostrzega� internaut� przed polityk� zbierania
informacji wyznawan�  przez odwiedzan�  witryn� .

Standard P3P pozwala zbiera� dane o wszelkich aspektach polityki prywatno� ci witryny
wed
ug pewnego, ustalonego schematu. Witryny zgodne z P3P przygotowuj� takie informacje
w formie czytelnej dla programów. Przegl� darka WWW automatycznie pobiera te informacje i
porównuje je z preferencjami u� ytkownika, które s�  w jej posiadaniu. Dzi� ki P3P internauta nie
musi zapoznawa� si� z polityk� prywatno� ci ka� dego serwisu WWW. Zamiast tego, kluczowe
informacje o danych, które zbierane s� przez witryn� przedstawiane s� automatycznie
u� ytkownikowi. Wszelkie rozbie� no� ci w mi� dzy polityk� witryny a osobistymi preferencjami
zostaj� przedstawione u� ytkownikowi w czytelnej formie. Na ich podstawie mo� e on podj� �
decyzj�  o skorzystaniu b� d�  nie z tego, co oferuje dana witryna.

zobacz równie� : polityka prywatno� ci, prywatno� � , W3C

� www.w3.org/P3P/ - P3P (W3C)
� www.w3.org/P3P/p3pfaq.html -P3P and Privacy on the Web FAQ (W3C)
� www.w3.org/TR/WD-P3P/ - specyfikacja P3P (W3C)
� www.research.att.com/projects/p3p - P3P Privacy Tools. Informacje i dokumentacja standardu P3P przygotowane
przez AT&T.
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page view zob. ���� ods
ona strony WWW.

Paint Shop Pro Program graficzny ameryka� skiej firmy Jasc Software. Jedno z najcz� � ciej
stosowanych narz� dzi do projektowania wizualnej oprawy stron WWW. Zdobywca wielu
presti� owych nagród, w tym Shareware Industry Award. Dost� pny jako ���� shareware, przy
znacz� co mniejszej cenie wieloma mo� liwo� ciami dorównuje komercyjnemu programowi
���� Adobe Photoshop. 

Program pozwala na tworzenie w
asnych rysunków jak równie� retuszowanie skanowanych
zdj� � i obrazków. Sympati� u� ytkowników zyska
 przede wszystkim dzi� ki 
atwemu w
obs
udze interfejsowi, du� ej funkcjonalno� ci i przyst� pnej cenie (rejestracja 109 USD,
uaktualnienie 49 USD). Wersj� shareware aplikacji mo� na znale� � niemal na ka� dym serwerze
z oprogramowaniem.

Mo� liwo� ci

Paint Shop Pro s
u� y do tworzenia, obróbki i konwersji pomi� dzy ró� nymi formatami
rastrowych plików graficznych. Udost� pnia szereg narz� dzi malarskich - p� dzle, o
ówki,
kredki, spraye, itp. Obrazy lub ich fragmenty mo� na modyfikowa� na wiele sposobów: obraca�
o zadany k� t, zmienia� wielko� � , tworzy� lustrzane odbicia, obcina� , nak
ada� tekstury oraz
modyfikowa� korzystaj� c z wielu wbudowanych efektów i filtrów. Ju� w wersji 5.0 programu
zaimplementowano obs
ug�  wielu warstw rysunku. 

Aplikacja s
u� y� mo� e tak� e jako narz� dzie do wykonywania zrzutów ekranu - ca
ego b� d�
tylko jego fragmentów: aktywnego elementu (np. okna dialogowego), prostok� tnego obszaru
zdefiniowanego przez u� ytkownika lub konkretnego obiektu (np. przycisku). 

Najnowsze wersje programu wyposa� one s�  w takie funkcje jak: 

� automatyczna optymalizacja kontrastu i nasycenia obrabianych fotografii;

� suwanie efektu „czerwonych oczu”  na zdj� ciach;

� poszerzone mo� liwo� ci narz� dzi s
u� � cych do rysowania obiektów wektorowych;

� tworzenie i zapisywanie nowych styli dla obiektów

� zestawy nowych filtrów i efektów

� wsparcie dla grafiki tworzonej na potrzeby WWW (obs
uga ���� map obrazkowych, efektu
���� rollover, dodatkowe narz� dzia optymalizacji);

� zaawansowane mo� liwo� ci dostosowania wygl� du interfejsu do potrzeb u� ytkownika;

Animation Shop 

Ju� w wersji 5.0 pojawi
 si� komponent Animation Shop - aplikacja, która s
u� y do tworzenia
animowanych obrazków ���� GIF. Obecnie jest to jedno z najcz� � ciej wykorzystywanych
narz� dzi do wykonywania ruchomych ���� bannerów reklamowych. Modu
 ten zawiera funkcj�
Optimization Wizard, pozwalaj� c� redukowa� rozmiar wynikowego pliku bez pogorszenia
(lub tylko niewielkim) jego jako� ci. 

Wymagania

PC Pentium (lub równowa� ny), 32 MB RAM, Windows 9x/NT 4.0/2000, 75 MB na dysku. 
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zobacz równie� : GIMP, Photoshop

� www.jasc.com - Jasc Software

Paj � czek Pracuj� cy w trybie graficznym ���� edytor HTML autorstwa Rafa
a P
atka, obecnie
rozprowadzany przez firm� Cream Software. Przeznaczony zarówno dla pocz� tkuj� cych
twórców WWW jak i zawodowych projektantów serwisów internetowych. Zdobywca szeregu
nagród, w tym tytu
u Produktu Roku PCKuriera (1997) oraz nominacji do tytu
u Produktu
Dekady przyznanego przez to pismo na pocz� tku 2000 roku.

Na program Paj� czek sk
ada si� ponad 60 ró� nych narz� dzi wspomagaj� cych tworzenie stron
WWW, w tym funkcje u
atwiaj� ce edycj� ���� dokumentów HTML oraz narz� dzia
umo� liwiaj� ce przenoszenie plików na serwer internetowy. Z pomoc� aplikacji mo� na 
atwo
utworzy� witryny z
o� one z ramek, zawieraj� ce mapy odsy
aczy i rozbudowane tabele, a
nawet obiekty ���� Macromedia Flash. W Paj� czku mo� na pisa� skrypty w j� zykach ���� PERL,
���� PHP, ���� ASP, ���� JavaScript, ���� VBScript. Dodatkowo Paj� czek wspiera tworzenie
dokumentów ���� WML (serwisy ���� WAP) na potrzeby urz� dze� przeno�nych (przede wszystkim
telefonów komórkowych).

Wybrane w
a� ciwo� ci Paj� czka:

� Pe
na 32-bitowo� � .

� Kolorowanie ���� znaczników HTML.

� Schematy kolorowania dla plików ró� nych typów plików (np. dla dokumentów HTML, ����
skryptów, ���� arkuszy stylów) z mo� liwo� ci� wyszczególniania kolorami skryptów ró� nych
j� zyków w jednym dokumencie.

� Ca
kowita zgodno� � z ���� HTML 4.0. Znaczniki spoza specyfikacji oznaczane s� w
specjalny sposób.

� wsparcie dla ���� WML, czyli j� zyka tworzenia dokumentów ���� WAP dla urz� dze�
przeno�nych (np. telefony komórkowe).

� Obs
uga ���� ISO, CP i ���� Unicode dla kodowania polskich znaków, konwersja polskich
znaków w locie podczas odczytu i zapisu. 

� Narz� dzia automatyzuj� ce pisanie kodu HTML (m.in. Dynamiczne atrybuty, Uzupe
nianie
kodu, Podpowiedzi do HTML, Autopoprawki). Wi� kszo� � elementów (np. tabele,
formularze, mapy odsy
aczy, ramki) wstawia si� z udzia
em okienek dialogowych, co
znacznie pomaga w ich precyzyjnym definiowaniu. Dodatkowo dost� pna jest kontekstowa
pomoc dla znacznika w obr� bie kursora.

� Weryfikator lokalnych i zdalnych plików sk
adowych oraz odno�ników w tre� ci strony
WWW.

� Kreator informacji ���� META.

� Sprawdzanie poprawno�ci pisowni wykorzystuj� ce dowolny s
ownik zainstalowany w
systemie (np. z pakietu MS Office) oraz automatyczne poprawianie b
� dnie napisanych
wyrazów.

� Wyszukiwanie i zamiana w wielu plikach jednocze�nie obs
uguj� ce ���� wyra� enia
regularne oraz uproszczone maski (tzw. ���� wildcards), 

� Podgl� d stron przy pomocy przegl� darki wbudowanej w program lub dowolnej
przegl� darki WWW zainstalowanej w systemie 
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� Mo� liwo� �  tworzenia projektów (zestawów powi� zanych ze sob�  stron). 

� Wbudowany klient ���� FTP.

� Wsparcie dla serwera WWW ���� Apache.

� Wsparcie dla ���� SSI+.

� Wspomaganie pisania lub wstawiania gotowych skryptów. Zautomatyzowana wspó
praca
z programem ���� Skryba.

� Mo� liwo� �  do
� czania formantów ���� ActiveX i ���� apletów Java.

� Edytor stylów ���� CSS.

� Liczne generatory przyspieszaj� ce tworzenie stron WWW.

� Zintegrowana z programem wersja kursu HTML autorstwa Paw
a Wimmera oraz
podr� czny kurs HTML znajduj� cy si�  w pomocy. 

Wersj� demonstracyjn� programu (z wieloma ograniczeniami) pobra� mo� na z serwisu
internetowego firmy Cream Software. Paj� czka znale� � mo� na tak� e w wielu archiwach
shareware (nie tylko polskich) oraz na p
ytach CD do
� czanych do czasopism komputerowych.

zobacz równie� : Dreamweaver, edytor HTML, FrontPage, GoLive

� www.cramsoft.com.pl/pajaczek/ - strona domowa Paj� czka
� www.creamsoft.com.pl/download/ - pobierz Paj� czka
� www.creamsoft.com.pl - Cream Software

paj � k spider Tak� e: robot, bot, robak (ang. worm), pe
zacz (ang. crawler). Niewielki
program wprowadzany do Internetu w celu zbierania informacji o jego zasobach. Przy
pomocy paj� ków tworzone s�  bazy danych ���� wyszukiwarek. 

Ka� dy system wyszukiwawczy posiada w
asnego specjalizowanego paj� ka, który 24 godziny
na dob� przemierza WWW pozwalaj� c utrzyma� aktualno� � baz danych. Paj� k porusza si� po
stronach dzi� ki napotykanym na nich odsy
aczom, � ledz� c nowo powsta
e dokumenty oraz
sprawdzaj� c aktualno� � tych, które ju� wcze�niej zosta
y wprowadzone do „ewidencji” .
Ka� dy z nich dzia
a wed
ug indywidualnej strategii - dla jednych najistotniejsze s� s
owa
kluczowe, dla innych - opis strony, jeszcze inne skupiaj� si� g
ównie na zawarto� ci
dokumentu. Zebrane przez paj� ka informacje przetwarzane s� nast� pnie przez program
kataloguj� cy, który uzupe
nia wewn� trzna baz� danych wyszukiwarki o indeksy nowych
dokumentów. Co pewien czas (od kilku dni do kilku miesi� cy) roboty powracaj� na ka� d� ze
stron, by uaktualni� dane. Co ciekawe, niektóre z paj� ków posiadaj� nawet w
asne imiona, jak
chocia� by Scooter, który „pracuj� c” dla ���� AltaVisty indeksuje nawet kilka milionów stron
dziennie.

Robot nie jest jednak w stanie pobra� strony, je� li ta chroniona jest has
em lub znajduje si� za
� cian�  ogniow�  (���� firewallem). 

Webmasterzy mog�  tak� e kierowa�  zachowaniem robotów odwiedzaj� cych ich strony poprzez
umieszczenie w nag
ówku ���� dokumentu HTML odpowiedniego znacznika ���� META. Sk
adnia
znacznika META w tym przypadku wygl� da nast� puj� co:

� � � � � � � � � �  ! � 
 � 
 � � ! � " #� � � � �  ! 	 
 � � � � � � � ! $

Warto� �  polecenie mo� e kierowa�  poczynaniami robota:
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� � � � � % - indeksowanie

� � � �  - indeksowanie wszystkich dokumentów

� � 
 � � 
 �  - indeksowanie dokumentów, do których prowadz�  odno�niki

� � 
 � � � � � % - bez indeksowania

� � 
 � � 
 � � 
 �  - bez przechodzenia za odno�nikami na stronie

Zatem w celu zindeksowania wszystkich dokumentów witryny, wystarczy umie� ci� w nag
ówku
jej strony g
ównej wpis:

� � � � � � � � � �  &� 
 � 
 � � &� " #� � � � �  &� � � � %' � � � � &$

Natomiast:

� � � � � � � � � �  &� 
 � 
 � � &� " #� � � � �  &� 
 � � � � %' � � 
 � 
 � � 
 � &$

powstrzyma robota przed indeksowaniem danej strony oraz podstron. 

zobacz równie� : bot, META, robot, Robot Exclusion Standard, wyszukiwarka

� info.webcrawler.com/mak/projects/robots/robots.html - The Web Robots Pages
� www.robotstxt.org/wc/faq.html - The Web Robots FAQ

Paj � czyna Web Okre� lenie sieci ���� WWW nawi� zuj� ce do obrazu kuli ziemskiej oplecionej
g� st�  sieci�  po
� cze�  mi� dzy komputerami.

zobacz równie� : Internet, WWW

pakiet packet Tak� e: datagram. Podstawowa porcja danych przesy
anych w sieci. W modelu
���� OSI: jednostka transmisyjna ���� warstwy sieci sk
adaj� ca si� z informacji binarnych
obejmuj� cych dane oraz nag
ówek (na który sk
adaj� si� : numer identyfikacyjny, adresy:
� ród
owy i docelowy, dane s
u� � ce kontroli b
� dów). Na ich podstawie adresu docelowego
zawartego w nag
ówku ���� routery kieruj� pojedyncze pakiety najkrótszymi trasami do miejsca
przeznaczenia. Za poprawny przebieg transmisji odpowiedzialne s�  protoko
y ���� TCP/IP.

zobacz równie� : OSI, prze
� czenie pakietów, router, TCP/IP, traceroute, warstwa sieci

paleta kolorów color palette 1. Zestaw kolorów, jakie mo� e wy�wietli� karta graficzna w
okre� lonym trybie pracy. Liczba barw oferowanych przez te urz� dzenia waha si� od 16 do 16
mln. Tym samym dawno ju� przekroczy
a zdolno� ci rozró� niania kolorów przez oko ludzkie,
b� d� ce w stanie wyodr� bni� oko
o 400 tys. kolorów. Je� li karta graficzna pracuje w jednym z
„ni� szych” trybów i na palet� sk
ada si� jedynie 256 kolorów, oznacza to, � e w jednym obrazie
nie jest mo� liwe wy�wietlenie wi� kszej liczby barw. Istnieje jednak mo� liwo� � zestawienia
nowej palety dla ka� dego obrazu. Wi� kszo� � programów graficznych pozwala u� ytkownikowi
na definiowanie w
asnych palet kolorów. Dla webmastera istotnym faktem jest, i� dwa
popularne systemu operacyjne – ���� Windows i ���� MacOS – nieco inaczej interpretuj� palet� 8-
bitow� (256 odcieni). Wspólne dla tych systemów jest tylko 216 barw, st� d z
o� on� z nich
palet� nazywa si� cz� sto „bezpieczn� palet� kolorów” (bezpieczn� , poniewa� jej u� ycie
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zapewnia jednakowy wygl� d stron WWW w przegl� darkach pracuj� cych pod kontrol� zarówno
Windows jak i MacOS).

2. W trybach z tzw. kolorem indeksowanym (programy graficzne, rysunki w postaci cyfrowej):
liczba zdefiniowanych odcieni, które mog�  by�  jednocze�nie wy�wietlane na ekranie.

zobacz równie� : bezpieczna paleta kolorów, g
� bia kolorów, skala szaro� ci, grafika komputerowa

� www.w3.org/Graphics/Color/sRGB - A Standard Default color Space for the Internet (W3C)
� www.grafx-design.com/03gen02.html - General Tutorials - Color part III. Opis zasad stosowania i ogranicze�
narzucanych przez palety kolorów w edytorach grafiki.

palmtop Komputer przeno�ny o wadze kilkuset gramów. Palmtopy cz� sto wyposa� one s� we
w
asny (napisany wy
� cznie na ich potrzeby) system operacyjny, a ze zwyk
ymi komputerami
mog�  si�  komunikowa�  za po� rednictwem specjalnego z
� cza.

Palmtop, mimo niepozornego wygl� du, posiada mo� liwo� ci zbli� one do zwyk
ego przeno�nego
komputera. Oto kilka najwa� niejszych funkcji wspó
czesnych palmtopów:

� kalendarz z rozk
adem dnia tygodnia i miesi� ca;

� notes telefoniczny;

� kalkulator

� organizer z funkcjami przypominanie o czynno� ciach do wykonania;

� notatnik s
u� � cy do wprowadzania nawet d
ugich tekstów;

� rozpoznawanie pisma r� cznego (mo� liwo� � pisania po ekranie przy pomocy specjalnego
rysika);

� menu na dodatkowe programy;

Zaawansowane modele posiadaj�  tak� e:

� zaimplementowany protokó
 TCP/IP pozwalaj� cy na korzystanie z Internetu;

� graficzn�  przegl� dark�  WWW i WAP; 

� program pocztowy;

� mo� liwo� �  wymiany danych z telefonem komórkowym wyposa� onym w port IR; 
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Palmtop 
Wi� cej ni�  kalkulator, mniej ni�
notebook

zobacz równie� : notebook

� www.palmgear.com - PalmGear
� www.cnet.com/Content/Gadgets/Special/PDA/?st.cn.fd.gen.gp - CNET's PDA Resource Center. Newsy, opisy
urz� dze� , porady, dzia
 „download” .
� icm.pda.tucows.com/palmsoft.html- TUCOWS (Palmsoft)

pami� � podr � czna cache memory; cache Wydzielony fragment pami� ci RAM lub dysku
twardego przechowuj� cy najcz� � ciej u� ywane dane. Istnienie pami� ci podr� cznej znacznie
skraca dost� p do informacji. W szczególno� ci, mo� na spotka� si� z nast� puj� cymi rodzajami
pami� ci podr� cznej: 

1. Specjalny katalog na dysku oraz cz� � � pami� ci RAM, w którym ���� przegl� darka
WWW gromadzi dokumenty � ci� gane w trakcie przegl� dania zasobów Sieci.
Kolejne odwo
ania do tej samej strony realizowane s� poprzez wczytanie tekstu i
grafiki z cache, a nie z Internetu, co znacznie przyspiesza proces 
adowania ca
ej
strony i oszcz� dza czas. Je� eli witryna posiada sta
e elementy pojawiaj� ce si� na
ka� dej ze stron (np. logo), s� one pobierane z serwera tylko jeden raz - nietrudno
wówczaszauwa� y� , � e na kolejnych stronach witryny elementy te wy�wietlane s� ju�
bez opó� nie� . 

Cho� zazwyczaj mechanizm ten powoduje przy�pieszenie 
adowania dokumentów,
niekiedy jego dzia
anie nie jest po� � dane. Jest tak w przypadku tych serwisów Web,
które oferuj� dost� p do cz� sto zmieniaj� cych si� informacji - np. notowa� ci� g
ych
spó
ek gie
dowych. Mi� dzy innymi z tego powodu przegl� darki posiadaj� funkcj�
wymuszaj� c� od�wie� anie strony poprzez powtórne pobranie jej z serwera (z
omini� ciem pami� ci podr� cznej). W programach Netscape Navigator oraz Internet
Explorer nosi ona nazw�  Reload (Od�wie� ). 
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Zawarto� � cache dyskowego mo� e by� równie� przegl� dana ju� po wyj� ciu z Sieci
(w trybie offline) za pomoc� odpowiednich funkcji przegl� darki. W dwóch
najpopularniejszych przegl� darkach pami� � podr� czna jest w pe
ni konfigurowalna:
mo� na dowolnie ustali� jej rozmiar, a tak� e usun� � znajduj� ce si� w niej pliki, co
zwykle przy�piesza prac� programu. Jakkolwiek pami� � podr� czna jest dobrym
� ród
em pobranych w Sieci informacji, to nie sprawdza si� w roli archiwum
gromadz� cego najciekawsze strony znalezione w Internecie. Jej dynamiczny
charakter (w cache ma miejsce sta
a wymiana starszych plików na nowe) sprawia, � e
nigdy nie mo� na mie� pewno�ci, � e dany plik wci� � w niej istnieje. Z tego powodu
dla pobieranych z Internetu informacji zaleca si� za
o� enie oddzielnego katalogu na
dysku twardym. 

2. Wydzielone zasoby lokalnego serwera (np. w sieci ���� intranet) przechowuj� ce
zawarto� �  najcz� � ciej pobieranych dokumentów z sieci zewn� trznych (Internetu). 

3. Fragment pami� ci RAM przechowuj� cy tymczasowo dane pobierane z dysku
twardego (bufor dyskowy). 

4. Pami� � wewn� trzna procesora o bardzo krótkim czasie dost� pu. Przetwarzaj� c
informacje, procesor sprawdza najpierw, czy potrzebne dane znajduj� si� w jego
pami� ci podr� cznej, a dopiero pó� niej si� ga do wolniejszej pami� ci RAM lub jeszcze
wolniejszego dysku twardego.

zobacz równie� : przegl� darka WWW, serwer proxy, W3cache

parkowanie domeny domain parking Us
uga oferowana przez ���� providerów (dostawców
us
ug internetowych) polegaj� ca na zarezerwowaniu upatrzonej przez klienta ���� domeny w
celu pó� niejszego skorzystania z niej. Provider rejestruje domen� , a nast� pnie „parkuje” j� na
serwerze do czasu, gdy jej w
a� ciciel zechce j� uaktywni� . W ten sposób domena chroniona
jest przed zarejestrowaniem jej przez inn�  osob�  lub konkurencj�  firm� .

zobacz równie� : domena, dostawca us
ug internetowych, rejestracja domeny

parser analizator sk
adni; analizator syntaktyczny Cz� � � ���� translatora, której zadaniem
jest analiza sk
adniowa (rozbiór gramatyczny) programu. Parsery umo� liwiaj� sprawdzenie
jedynie poprawno�ci sk
adniowej dokumentu; ewentualne rozbie� no� ci z wyk
adni�  zawart�  w
oficjalnej specyfikacji j� zyka nie s�  brane pod uwag� . Do tego celu s
u� �  ���� walidatory. 

zobacz równie� : kompilator, translator, walidator

� validator.w3.org - W3C HTML Validation Service

Passpor t zob. ���� .NET Passport.

pasywny FTP passive FTP Serwer ���� FTP, którego funkcja ograniczona jest tylko do
� ci� gania plików.

zobacz równie� : anonimowy FTP, FTP, TFTP

� ftp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/rfc/rfc1123.txt - RFC 1123
� www.scit.wlv.ac.uk/~jphb/comms/ftp.html - Guide to FTP 
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paszpor t internetowy zob. ���� I-Pass.

patch zob. ���� 
ata.

pay-per-click System op
at za reklam� internetow� , w której reklamodawca p
aci okre� lon�
sum�  za ka� de klikni� cie w banner (lub odno�nik).

zobacz równie� : banner, reklama, pay-per-sale, pay-per-view

pay-per-sale System op
at za reklam� internetow� , w której reklamodawca p
aci
w
a� cicielowi witryny okre� lon� sum� (prowizj� ) za ka� dy zakup dokonany przez u� ytkownika
zach� conego przez witryn�  do przej� cia do sklepu reklamodawcy. 

Pay-per-sale jest popularnym sposobem rozlicze�  w przypadku systemów typu „affiliate” .

zobacz równie� : banner, reklama, pay-per-click, pay-per-view

pay-per-view System op
at za reklam� internetow� , w której reklamodawca p
aci okre� lon�
sum� za ka� de wy�wietlenie bannera. Pay-per-view jest obecnie najcz� � ciej stosowanym
systemem rozlicze� mi� dzy reklamodawc� a w
a� cicielem powierzchni reklamowej (witryny
WWW).

zobacz równie� : banner, reklama, pay-per-click, pay-per-sale

PCM (Pulse Code Modulation) Sposób modulacji impulsowo-kodowej s
u� � cej konwersji
analogowego sygna
u mowy do postaci cyfrowej. Standardowo, PCM koduje g
os, tak aby
móg
 on zosta� przes
any liniami telefonicznymi o przepustowo�ci 64 kb/s (próbkowanie co
125 ms, próbki 8-bitowe).

PCX Jeden z najbardziej rozpowszechnionych ���� rastrowych formatów graficznych. Format
PCX jest rozpoznawany przez wi� kszo� � programów graficznych, a tak� e przez edytor MS
Word. Z tego wzgl� du mo� e uchodzi� za uniwersalny standard u� ywany do przenoszenia
obrazów graficznych mi� dzy ró� nymi programami.

zobacz równie� : BMP, GIF, grafika komputerowa, grafika rastrowa, JPEG, PNG, TIFF

PDF (Por table Document Format) Uniwersalny format danych opracowany przez firm�
���� Adobe Systems oparty na standardzie ���� PostScript. Dzi� ki niezale� no� ci od platformy PDF
zyska
 ogromn� popularno� � staj� c si� de facto standardem dla dokumentów
rozpowszechnianych w Internecie oraz na no�nikach elektronicznych.

Dokumenty PDF mog� zawiera� formatowany tekst, grafik� , skomplikowany uk
ad stron a
tak� e elementy multimedialne oraz interaktywne (���� hiper
� cza, ���� formularze, przyciski
nawigacyjne, etc.). W nowych wersjach formatu mo� na równie� do
� cza� struktur� logiczn�
dokumentu (konspekt oparty na tytu
ach i podtytu
ach rozdzia
ów).

Do odczytywania plików PDF konieczne jest posiadanie udost� pnianego bezp
atnie programu
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���� Acrobat Reader (dost� pnego dla wi� kszo� ci systemów operacyjnych). P
atne s� natomiast
narz� dzia do przygotowywania dokumentów PDF - Adobe Acrobat lub Adobe Distiller. 

zobacz równie� : Acrobat Reader, Adobe Systems, Ghostscript, PostScript

� www.gust.org.pl/PDF/PDF.html - PDF w pigu
ce

� www.adobe.com/prodindex/acrobat/adobepdf.html - PDF (Adobe)
� www.pdfstore.com – PDFstore – repozytorium komercyjnego i bezp
atnego oprogramowania zwi� zanego z
formatem PDF
� www.pdfzone.com – PDFzone
� www.pdfresearch.com - PDF Research 
� www.planetpdf.com - PDF Planet 
� www.foolabs.com – xpdf, przegl� darka plików PDF dla Linuksa
� comp.text.pdf - grupa dyskusyjna (Usenet)

peer-to-peer  zob. ���� P2P.

pe
ny dupleks full duplex Jednoczesna komunikacja w obu kierunkach. Przyk
adem pe
nego
dupleksu jest przesy
anie g
osu w ramach sieciowych telekonferencji umo� liwiaj� ce
równoczesne mówienie i s
uchanie.

zobacz równie� : pó
dupleks

PEM (Pr ivacy Enhanced Mail) System poufnej ���� poczty elektronicznej zapewniaj� cy
mo� liwo� � szyfrowania oraz sprawdzania autentyczno� ci przesy
ek. Wykorzystuje technik�
szyfrowania z ���� kluczem publicznym. Pomimo formalnego usankcjonowania jako standard
internetowy ma marginalne znaczenie w porównaniu z podobnym systemem ���� PGP.

zobacz równie� : kryptografia asymetryczna, PGP, poczta elektroniczna

� ftp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/rfc/rfc1421.txt - RFC 1421. Specyfikacja Privacy Enhanced Mail (cz. I)
� ftp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/rfc/rfc1113.txt - RFC 1113 Specyfikacja Privacy Enhanced Mail (cz. II)

Per l (Practical Extraction and Repor ting Language) ���� Skryptowy j� zyk
programowania zaprojektowany i rozwijany przez Larrego Walla. Stosowany cz� sto do
tworzenia programów dzia
aj� cych po stronie serwerów internetowych, np. skryptów ���� CGI
(Server-Side Scripting). Pocz� tkowo Perl rozwijany by
 pod k� tem szybkiego i 
atwego
przeszukiwania du� ych zbiorów tekstowych. St� d w
a�nie pochodzi szeroka gama
rozbudowanych funkcji s
u� � cych do przetwarzania tekstu. Obecnie jest on coraz cz� � ciej
wykorzystywany do tworzenia interaktywnych stron WWW - np. ksi� � ek go� ci czy sklepów
internetowych. Do wad j� zyka zaliczy� nale� y zawi
� sk
adni� polece� , np. skomplikowane
funkcje przetwarzania 
a� cuchów tekstowych.

Wersj� instalacyjn� Perla mo� na pobra� bezp
atnie ze strony � � � � 	 � � � � 
 � 
 . Pakiet Perla
wraz z serwerem ���� Apache s� standardowymi elementami ka� dej dystrybucji ���� Linuksa.
Dost� pne s�  tak� e wersje dla systemów ���� Windows.

zobacz równie� : Apache, CGI, j� zyk skryptowy, PHP, Python, Tcl

� pl.comp.lang.perl - grupa dyskusyjna (Usenet)

� www.perl.org - PERL Institute
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� www.perl.com – Perl.com (O'Reilly)
� www.cpan.org – CPAN (Comprehensive Perl Archive Network)
� perl.oreilly.com - Perl (O’Reilly)
� www.oreilly.com/openbook/webclient/ - ksi� � ka online Web Client Programming with Perl (O'Reilly)
� comp.lang.perl.*  - grupy dyskusyjne (Usenet)

personalizacja personalization Dopasowanie wy�wietlanych tre� ci lub oferowanych us
ug
(np. ���� witryny lub ���� portalu) do potrzeb konkretnej osoby przy wykorzystaniu stale
uaktualnianego ���� profilu u� ytkownika. Pierwszym etapem personalizacji jest okre� lenie
zainteresowa� u� ytkownika w oparciu o jego zachowania lub wyra� one wprost preferencje.
Nast� pnie, przy zastosowaniu specjalnych technologii, do takich zachowa� i preferencji
dobierane s� odpowiednie tre� ci wy
onione spo� ród ca
o� ci zasobów. Etap ostatni to ich
prezentacja u� ytkownikowi w sposób zintegrowany i spójny.

Dobrze przygotowana personalizacja serwisu WWW powinna umo� liwi� optymalne
dostosowanie jego zawarto� ci do potrzeb odwiedzaj� cego, jednocze�nie chroni� c internaut�
przed zagubieniem w nat
oku danych. 

zobacz równie� : portal, profil u� ytkownika, prywatno� �

Personalization Consor tium Konsorcjum ustalaj� ce standardy etyczne dla technologii
internetowych wykorzystywanych przy ���� personalizacji zasobów. W sk
ad Personalization
Consortium wchodzi kilkadziesi� t firm reprezentuj� cych ró� ne bran� e, w tym DoubleClick,
linie American Airlines, KPMG Consulting, PricewaterhouseCoopers. 

G
ównym celem konsorcjum jest promowanie odpowiedzialnego wykorzystywania nowych
technologii personalizacji (umo� liwiaj� cych prezentacj� okre� lonych zasobów zgodnie z
potrzebami poszczególnych u� ytkowników) – bior� cego pod uwag� kwestie prywatno� ci
konsumentów. Przyk
adowo, przygotowane przez organizacj� wytyczne zapewniaj�
konsumentom wgl� d do ich danych osobowych oraz okre� laj� kryteria ich modyfikacji i
usuwania.

zobacz równie� : personalizacja, prywatno� �

Personal Web Server  zob. ���� PWS.

p� tla loop W programowaniu: sekwencja instrukcji, które powtarzane s� tak d
ugo, jak d
ugo
nie zostanie spe
niony pewien warunek.

p� tla lokalna zob. ���� ostatnia mila.

PGP (Pretty Good Pr ivacy) Dos
. “Ca
kiem niez
a prywatno� � ” . Stworzony w 1991 roku
przez ���� Phila Zimmermana program do szyfrowania wiadomo�ci oraz sygnowania ich
technik� ���� cyfrowych podpisów. Wykorzystuje zarówno algorytmy szyfrowania z ���� kluczem
symetrycznym (���� DES, ���� IDEA) jak i ���� kluczem asymetrycznym (���� RSA).

PGP nale� y obecnie do firmy Network Associates, która w 2002 r powzi� 
a decyzj� o
zaprzestaniu rozwijania programu. 
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PGP 
Program oferuje
silny system
kryptograficzny w
po
� czeniu z
wygodnym i 
atwym
w obs
udze
interfejsem
u�ytkownika.

PGP – jak to dzia
a?

PGP znajduje tak� e zastosowanie jako narz� dzie do szyfrowania plików na dysku twardym
oraz metoda tworzenia wirtualnych sieci prywatnych (���� VPN – Virtual Private Network)
bazuj� cych na szyfrowanym po
� czeniu IP.

Poniewa� szyfrowanie z kluczem publicznym jest czynno� ci� czasoch
onn� , PGP do
kodowania wiadomo�ci wykorzystuje wydajniejsze szyfrowanie tradycyjne - z pojedynczym
kluczem. Klucz ten nast� pnie szyfrowany jest za pomoc� klucza prywatnego nadawcy i wraz z
zakodowan� depesz� przesy
any sieci� . Posiadacz klucza publicznego nadawcy odtwarza przy
jego pomocy klucz pojedynczy i deszyfruje tre� �  wiadomo�ci.

Przyk
adowo, wiadomo� �  o tre� ci:

" � ( � � � � � � � � ) ( � � 	 � � � � � � 
 * +

po zaszyfrowaniu w PGP przyjmie nast� puj� c�  posta� :
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Potyczki z prawem

W Stanach Zjednoczonych wykorzystywanie algorytmów kryptograficznych (uwa� anych za
technologie o znaczeniu militarnym) podlega wielu restrykcjom. Zabroniony jest m.in. eksport
silnych systemów kryptograficznych poza granice USA. 

Phill Zimmerman do�wiadczy
 skutków takiej polityki na w
asnej osobie. Po udost� pnieniu w
1991 roku programu PGP 2.3a w Internecie, wszcz� to przeciwko niemu � ledztwo, które toczy
o
si�  niemal trzy lata.

PGP zosta
o jednak udost� pnione na ca
ym �wiecie w pe
nej, "nieocenzurowanej" wersji. Jak to
mo� liwe? Sta
o si� tak dzi� ki wykorzystaniu niewielkiej luki w przepisach eksportowych.
Stanowi� one, i� restrykcj� podlega posta� elektroniczna technologii, za� prawo nie wspomina
ani s
owem o formie drukowanej. Autor programu skwapliwie skorzysta
 z okazji – kody
� ród
owe PGP zosta
y wydrukowane i w tej postaci przewiezione do Europy. Tam
kilkudziesi� ciu ochotników zeskanowa
o 6000 kartek papieru, po czym ca
o� � za pomoc�
programu rozpoznaj� cego drukowane pismo zamieniono na kod � ród
owy w postaci
elektronicznej. Po skompilowaniu kodu, aplikacj� w wersji 5.0i udost� pniono w Internecie –
tym razem ju�  ca
kowicie legalnie.

W roku 2001 rz� d Stanów Zjednoczonych rozlu� ni
 swoj� polityk� eksportow� dotycz� c�
produktów kryptograficznych i firma Network Associates otrzyma
a licencj� na eksport
oprogramowania PGP. Mo� e ona teraz dystrybuowa� oprogramowanie PGP w pe
nej wersji
(wykorzystuj� cej najsilniejszy klucz szyfruj� cy) do wi� kszo� ci pa� stw �wiata (z wyj� tkiem
kilku pa� stw, w tym Iraku i Kuby). 

Dost� pno� �

PGP dost� pny jest dla najwa� niejszych systemów: DOS, Windows, ró� nych odmian Uniksa,
Amigi, OS/2, etc. Istniej� dwie zasadnicze, ró� ni� ce si� typem licencji wersje: komercyjna (dla
firm) oraz darmowa (do u� ytku prywatnego). Dost� pne s� tak� e nak
adki na popularne
programy pocztowe (MS Outlook, Eudora, etc.).

zobacz równie� : DES, klucz publiczny, klucz prywatny, kryptografia, RSA

� www.ceti.com.pl/~kravietz/pgp/ - Opis PGP po polsku

� www.nai.com - Network Associates 
� www.pgpi.com - International PGP Page
� www.pgpi.org/download/ - pobierz program PGP
� www.pl.pgp.net/pgpnet/pgp-faq/ - The com.security.pgp FAQ
� www.cypherspace.org/~adam/timeline/ - PGP Timeline
� www.stack.nl/~galactus/remailers/attack-faq.html - The PGP Attack FAQ
� comp.security.php.* , alt.security.pgp- grupy dyskusyjne (Usenet)

Photoshop Program graficzny ameryka� skiej firmy ���� Adobe Systems. Jedna z
najpopularniejszych aplikacji tego rodzaju, cz� sto wykorzystywana do projektowania
wizualnej oprawy stron WWW. 

Photoshop - mo� liwo� ci 

Program umo� liwia tworzenie w
asnych rysunków jak równie� retuszowanie skanowanych
zdj� � i obrazków. Ogromna liczba wbudowanych funkcji, efektów specjalnych i filtrów
graficznych pozwala na szybkie wykonywanie takich zada� jak kompozycja obrazu, korekcja
barw, retuszowanie, itp. 
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Najnowsze wersje Photoshopa zawieraj� ju� szereg udogodnie� dla webmasterów. Producent
programu wzbogaci
 go o funkcje przydatne w pracy z grafik� przeznaczon� do umieszczania
na stronach WWW. 

ImageReady

Dodatkowy modu
 Image Ready potrafi m.in. generowa� dokumenty HTML zwieraj� ce efekty
typowe dla stron WWW (np. ���� rollover) oraz optymalizowa�  obj� to� �  plików graficznych.

Wybrane w
a� ciwo� ci programu ImageReady:

� Funkcja � � � � � � � � � 	 pozwala zachowywa� obrazku w formacie GIF i JPEG. Mo� na
tak� e dokona� podgl� du rysunku w kilku formatach oraz sprawdzi� czas, jaki zajmie jego
wczytanie (w zale� no� ci od pr� dko� ci modemu).

� Algorytm Lossy GIF pozwala wydajniej kompresowa� obrazki GIF. Pod uwag� brane s�
du� e obszary kolorystyczne pojedynczego koloru, które nast� pnie definiowane s� jako
ca
o� � . 

� Optymalizacja palety kolorów rysunku w formacie GIF dla potrzeb Sieci (paleta ���� Web
safe).

� Tworzenie efektu przezroczysto� ci dla rysunków t
a

� Kontrola nad niepo� � danymi efektami ���� ditheringu.

� Mo� liwo� � podzielenia rysunku na kilka fragmentów i poddanie ka� dego z nich osobnej
kompresji.

� Automatyczne tworzenie kodu ���� JavaScript dla efektu rollover (zmiana wygl� du obrazka
po naprowadzeniu na niego kursora myszy). 

� Narz� dzia do generowania map odsy
aczy (���� imagemap).

� Mo� liwo� �  tworzenia animowanych ���� bannerów w formacie GIF.

zobacz równie� : Adobe Systems, GIMP, grafika komputerowa, Paint Shop Pro

� www.photoshop.pl – Photoshop.pl

� www.adobe.com/products/photoshop/ - Photoshop (Adobe Systems)
� adscape.com/eyedesign/photoshop/ - Adobe Photoshop Web Reference 
� www.netins.net/showcase/wolf359/adobepc.htm - PC resources for Photoshop. Informacje nt. programu, zbiory
plug-inów i rozszerze� , porady, artyku
y, narz� dzia.
� www.mccannas.com/pshop/photosh0.htm - Photoshop tips page

PHP (Personal Home Page Tools) Oficjalnie - PHP: Hypertext Preprocesor. J� zyk
���� skryptowy s
u� � cy do tworzenia programów oraz interpreter wykonuj� cy je po stronie
serwera (server-side scripting). Bloki kodu PHP umieszczane s� bezpo� rednio w
���� dokumencie HTML. Przed wys
aniem do przegl� darki serwer przekazuje dokument HTML
���� interpreterowi PHP, który t
umaczy komendy PHP oraz wykonuje odpowiadaj� ce im
operacje. 

PHP jest technik� analogiczn� do ���� ASP (Active Server Pages), jednak w przeciwie� stwie do
produktu Microsoft dzia
a�  mo� e na dowolnej platformie (cho�  obecnie najcz� � ciej stosuje si�
go w po
� czeniu z serwerami linuksowymi). Jest produktem udost� pnianym na licencji
���� Open Source - bezp
atnie razem z kodem � ród
owym.
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Krótka historia PHP

PHP zrodzi
 si� w 1994 roku, a jego twórc� by
 Rasmus Lerdorf. Wczesne wersje
wykorzystywane by
y jedynie przez samego autora w celu tworzenia statystyk odwiedzin jego
strony domowej. Pod koniec roku 1995 PHP zosta
 udost� pniony publicznie a od 1997 roku
zacz� 
 tworzy� si� kr� g programistów pracuj� cych w zorganizowany sposób nad jego
rozwojem. 

Ju� w 1996 roku PHP u� ywane by
o przez co najmniej 15 tysi� cy serwisów WWW. Ostatnie
dane (wrzesie� 1999) mówi� o blisko 200 tysi� cach witryn pos
uguj� cych si� PHP w wersji 3.
W kolejnej ods
onie tej technologii - PHP4 - dzi� ki zastosowaniu nowego "silnika" (engine)
istniej� ce skrypty wykonywane s� du� o szybciej w porównaniu z poprzedni� wersj� . Do
PHP4 dodano tak� e obs
ug� protoko
u FTP, mo� liwo� � tworzenia i wywo
ywania obiektów
Javy oraz dost� pu do danych w formacie ���� XML. Wersja 4 w za
o� eniach mia
a przede
wszystkim umo� liwi�  
atw�  i bezstresow�  prac�  z ró� nego rodzaju bazami danych.

Mo� liwo� ci

PHP jest jednym z najpopularniejszych narz� dzi s
u� � cych do tworzenia dynamicznych stron
WWW. Oprócz dynamicznie generowanej tre� ci dokumentów, mo� liwe jest pos
ugiwanie si�
wszystkimi mo� liwo� ciami znanymi z programów ���� CGI - obs
ug� formularzy, generowaniem
statystyk, obs
ug� ���� cookies, itp. PHP mo� e tak� e "porozumiewa� si� " z innymi us
ugami
poprzez protoko
y POP3, HTTP, IMAP, SNMP, NNTP (oraz, co zosta
o ju� wspomniane,
FTP w wersji PHP4).

Do najmocniejszych atutów PHP nale� y wsparcie dla szerokiego zestawu baz danych.
Przeci� tnemu programi� cie nie sprawia du� ego problemu w
� czenie do strony WWW obs
ugi
informacji pozyskiwanych ze wspó
pracuj� cej z serwerem bazy danych. PHP posiada obecnie
wsparcie dla nast� puj� cych baz danych: Adabas, DBase, Empress, FilePro, Hyperwave,
Informix, InterBase, mSQL, Microsoft SQL Server, ���� MySQL, Oracle, ���� PostgreSQL, Solid,
standard ODBS, Sybase, Velocis, Unix dbm.

Pozosta
e mo� liwo� ci PHP:

� obs
uga funkcji serwera ���� Apache;

� operacje zwi� zane z protoko
em ���� HTTP;

� obs
uga sesji;

� wielo� �  funkcji sieciowych;

� mo� liwo� �  korzystania z ���� apletów oraz ���� serwletów Java;

� funkcje kalendarza;

� operacje na plikach ���� PDF;

� dynamiczne 
adowanie modu
ów;

� mo� liwo� �  manipulacji grafik� ;

� obs
uga wyra� e�  regularnych;

� kodowanie i szyfrowanie;

� kompresja i dekompresja danych;

� obs
uga ���� LDAP;
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Podstawowe zasady tworzenia skryptów PHP

Kod PHP umieszczany jest bezpo� rednio w dokumencie HTML. Kod zawarty powinien by�
mi� dzy specjalnymi znacznikami. Webmaster ma do wyboru a�  cztery ich rodzaje:

� O� � 
 � � O$�
� O	 � 	 � � 
 � � O$�
� � � � � 	 � � � � � 
 � � 
 �  &	 � 	 &$� 
 � � 6� � � � 	 � $�
� P� � 
 � � P$

Przyjmuje si� , � e pliki zawieraj� ce dokumenty HTML rozszerzone o skrypty PHP posiadaj�
sufiksy� � 	 � 	 , � 	 � 	 5 lub � 	 � � � � .

Oto przyk
ad prostego skryptu PHP:

� � � � � $
� � � � � $
� � � � � � $0� ) � � � � � � 6� � � � � $
� 6� � � � $
� � 
 � � $
� � � O	 � 	 �

Q� � � � �  ! L� � � 
 � � 
 � � � R! S
	 � � � � � Q� � � � � S

� � � O$
� 6� 
 � � $
� 6� � � � $

Wynikiem dzia
ania powy� szego skryptu b� dzie nast� puj� cy dokument HTML:

� � � � � $
� � � � � $
� � � � � � $0� ) � � � � � � 6� � � � � $
� 6� � � � $
� � 
 � � $
L� � � 
 � � 
 � � � R
� 6� 
 � � $
� 6� � � � $

Osoba ogl� daj� ca kod wynikowy tej strony nie jest w stanie zorientowa� si� , w jaki sposób
zosta
a on stworzona (dynamiczny czy statyczny). 

zobacz równie� : ASP, interpreter, PERL, skrypt

� www.php.pl - Portal Technologii PHP
� php.spinacz.pl - nowinki, informacje i porady dotycz� ce sposobów i stylów programowania w PHP

� www.php.net - oficjalna witryna PHP
� www.phpbuilder.com - PHP Builder
� www.php.net/tut.php3 - Introductory Tutorial
� www.fokus.gmd.de/linux/httpd-help/php3/manual/manual.html - PHP3 Manual 
� www.phpwizard.net - PHPWizard - tutoriale oraz przyk
ady
� www.webmonkey.com/programming/php - Webmonkey - artyku
y o ró� nych poziomach zaawansowania
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� hotwired.lycos.com/webmonkey/radio/php.html - Webmonkey Radio - audycja w formacie MP3 opisuj� ca
powstanie i rozwój PHP
� www.itworks.demon.co.uk/phpeditors.htm - Edytory PHP
� www.hotscripts.com/PHP/Scripts_and_Programs/ - PHP: Scripts and Programs (HotScripts)
� www.zend.com - Zend Technologies

Phrack MagazineJeden z najstarszych ���� e-zinów publikowanych w Internecie. Za
o� ony w
1985 roku pomimo wielu przeobra� e� pozostaje najwa� niejszym pismem ���� komputerowego
podziemia. Ukazuj� c si� raz na kwarta
, Phrack publikuje szereg specjalistycznych artyku
ów
na temat bezpiecze� stwa systemów operacyjnych oraz sieci, telekomunikacji, technologii
internetowych, etc.

zobacz równie� : 2600, e-zine, komputerowe podziemie, Wired

� www.phrack.org - Phrack magazine

phreak, phreaker Osoba wykorzystuj� ca wady sieci telekomunikacyjnej, najcz� � ciej w
celu nielegalnego uzyskiwania odleg
ych po
� cze� bez ponoszenia op
at. Rzadziej: kto� , kto
próbuje forsowa� zabezpieczenia sieci komputerowych (patrz: ���� haker). Do podstawowego
wyposa� enia typowego phreakera nale� y zestaw tzw. color box - niewielkich urz� dze� , które
po wpi� ciu do sieci telekomunikacyjnej w ró� ny sposób z ni� oddzia
uj� . Ka� de z
kilkudziesi� ciu istniej� cych “pude
ek” okre� lane jest nazw� innego koloru, ka� de z nich
spe
nia te� inn� funkcj� . I tak black box pozwala na wykonywanie darmowych rozmów z
telefonu domowego, red box zawiesza zliczanie impulsów w aparacie publicznym, natomiast
najs
ynniejszy z nich ���� blue box - umo� liwia przej� cie ca
kowitej kontroli nad systemem
telefonicznym. Poniewa� pierwsze color box pojawi
y si� w latach osiemdziesi� tych, nowsze
typy systemów telekomunikacyjnych s�  ju�  odporne na ich dzia
anie.

W Polsce zanotowano pomy� lne próby oszukania starszych typów central telefonicznych
(zw
aszcza Strowger) oraz niektórych typów budek telefonicznych; nowe aparaty publiczne -
tzw. “srebrne urmety” posiadaj� ju� znaczny zasób funkcji zabezpieczaj� cych przed
nadu� yciami. Nie potwierdzona jest skuteczno� � dzia
ania w polskich warunkach którego� z
color box.

pokrewne terminy: 2600, kraker, haker, komputerowe podziemie, Phrack Magazine

� www.phreak.warsaw.com.pl - Phreaking in Warsaw

� phreak.zone.to - Phreak.zone.to
� www.webcrunchers.com/crunch/Play/history/home.html - History of Cap'n Crunch
� IRC: #phreak 
� alt.2600.phreakz - grupa dyskusyjna (Usenet)

PICS (Platform for Internet Content Selection) System klasyfikacji tre� ci ���� stron
WWW opracowany przez ���� W3C. Schemat PICS opiera si� na zestawie predefiniowanych
kodów, które mog� by� do
� czane do dokumentów publikowanych w Internecie. Zawarto� �
strony mo� e by� oceniana ze wzgl� du na 4 kategorie: nago� ci, seksu, przemocy oraz
s
ownictwa. Ocena tre� ci dokumentu mo� e by� dokonana przez jej autora, niezale� n�
organizacj� b� d� specjalny program. Przyk
adem organizacji zajmuj� cej si� ocen� publikacji
internetowych jest RSACi (Recreational Software Advisory Council internet standards).

Dzia
anie systemu uzale� nione jest od u� ywanej przegl� darki. Je� eli ta wspiera standard PICS
(np. Internet Explorer), po pobraniu dokumentu HTML nast� puje odczytanie i interpretacja



Encyklopedia Nowych Technologii | 19 

do
� czonego do niego kodu PICS. Na podstawie zawartych tam informacji przegl� darka
podejmuje decyzj� o wy�wietleniu (b� d� odmowie wy�wietlenia) strony. System kodowania
PICS wykorzystywany jest równie� w du� ej cz� � ci dost� pnych na rynku programów
filtruj� cych.

� www.rsac.org - Recreational Software Advisory Council internet standards

pier � cie�  webowy zob. ���� webring.

piksel pixel Skrót od picture element. Jednostka miary wielko� ci obrazu na ekranie monitora
odpowiadaj� ca pojedynczemu elementowi matrycy ekranu. Piksel jest najmniejszym
elementem, który mo� e zosta� wykorzystany przez sprz� t lub oprogramowanie wy�wietlaj� ce
obrazy.

zobacz równie� : grafika komputerowa, grafika rastrowa

� www.bergen.org/AAST/ComputerAnimation/Graph_Pixel.html - Illustrated overview of pixel 

PIM (Personal Information Manager) osobisty zarz� dca informacji Program s
u� � cy
do obs
ugi informacji osobistych. PIM jest rodzajem rozbudowanego elektronicznego
notatnika-kalendarza umo� liwiaj� cego planowanie spotka� , zada� do wykonania, zarz� dzenie
baz�  kontaktów, obs
ug�  poczty elektronicznej, wprowadzanie krótkich notatek, itp.

Najpopularniejsze pakiety oprogramowania typu PIM oferowane s� przez firmy Microsoft
(���� Outlook), Lotus (Organizer) oraz Ximian (Evolution).

zobacz równie� : Outlook, program pocztowy

PIN (Personal Identification Number) osobisty numer identyfikacyjny Prywatny kod
identyfikacyjny u� ywany w operacjach bankowych, us
ugach sieciowych, telefonii komórkowej
do celów uwierzytelniania. Najcz� � ciej czterocyfrowy kod PIN pe
ni rol� has
a zabezpieczaj� c
dan�  us
ug� , konto, aparat telefoniczny, itp. przed niepowo
anym dost� pem.

zobacz równie� : home banking, karta elektroniczna, karta p
atnicza

Ping (Packet INternet Groper) Protokó
 sprawdzaj� cy, czy wskazany komputer jest
dost� pny w sieci TCP/IP. Za pomoc� polecenia Ping mo� na wys
a� � � danie echa ���� ICMP do
hosta docelowego o okre� lonym ���� adresie IP. Ping wykorzystywany jest g
ównie do diagnozy
i wykrywania problemów z urz� dzeniami sieciowymi oraz nieprawid
owych konfiguracji.

ping-pong

Ping wysy
a na podany adres IP hosta jeden lub wi� cej ���� pakietów testowych i oczekuje na
odpowied� (ping-pong). Dzi� ki wbudowanym funkcjom automatycznego odpowiadania na
pakiety Ping, host natychmiast po ich otrzymaniu wysy
a potwierdzenie. 

Na podstawie czasu dziel� cego momenty wys
ania sygna
u i otrzymania odpowiedzi, mo� na
okre� li� jako� � po
� czenia z dan� maszyn� . Poniewa� ka� dy wysy
any pakiet sygnowany jest
unikaln� kombinacj� numerów, Ping mo� e 
atwo zidentyfikowa� ka� dy powracaj� cy pakiet i
stwierdzi� czy kolejka pakietów powróci
a w tej samej kolejno� ci oraz czy który� z nich nie
zosta
 po drodze zagubiony lub uszkodzony.
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Ping pozwala wi� c nie tylko stwierdzi� , czy dany komputer dzia
a i odpowiada, ale tak� e mo� e
pokaza� , jak du� e s� opó� nienia w komunikacji mi� dzy dwoma komputerami. Jest to
nieocenione w przypadku, gdy chcemy wykry� przestoje i problemy z wydajno� ci� sieci. Na
rysunku przedstawiono typow�  sesj�  Ping. 

Ping 
Program ten
nale� y do
standardowego
zestawu narz� dzi
administratora
systemu

Mimo, � e taki system pyta� i odpowiedzi okre� la si� cz� sto jako „ping-pong” , termin Ping nie
pochodzi od gry, lecz od nazwy sygna
u sonaru na okr� tach podwodnych.

Przyk
ady korzystania z programu Ping

Program Ping do
� czany jest wi� kszo� ci systemów operacyjnych. Dost� pny jest tak� e w postaci
programów freeware lub shareware. 

Aby sprawdzi� stan po
� czenia z hostem, nale� y w wierszu polecenia wpisa� polecenie ping
wraz z adresem IP:

	 � � 
 � � � � � � T/ 0

Przyk
adowo, aby zbada� ���� adres zwrotny (loopback) i sprawdzi� , czy na komputerze
lokalnym poprawnie zainstalowano i skonfigurowano protokó
 TCP/IP, nale� y wpisa� :

	 � � 
 � : MG� >� >� :

W poni� szym przyk
adzie przedstawiono zapytanie o obecno� � hosta M: M� C4� : : G� : == oraz
odpowied� uzyskan� za pomoc� polecenia ping w systemie Windows. Domy� lnie Ping wysy
a
cztery kolejne zapytania, po czym wy�wietla list� odebranych potwierdze� oraz czasów, po
jakich nadesz
y.

" 3U$	 � � 
 � M: M� C4� : : G� : ==
- � � � � � � � M: M� C4� : : G� : ==� � V� � � � � � 5M� � � � � W� � � � � � � � 3

#� 	 
 � � � � X� ) � M: M� C4� : : G� : ==3� � � � � W�  5M� � ) � �  : 4>� � � � � H M<C
#� 	 
 � � � � X� ) � M: M� C4� : : G� : ==3� � � � � W�  5M� � ) � �  : : >� � � � � H M<C
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#� 	 
 � � � � X� ) � M: M� C4� : : G� : ==3� � � � � W�  5M� � ) � �  : M>� � � � � H M<C
#� 	 
 � � � � X� ) � M: M� C4� : : G� : ==3� � � � � W�  5M� � ) � �  : 5>� � � � � H M<C

1� � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � M: M� C4� : : G� : ==3
� � � 0� � � � � � 3� I � � ( � � � �  � <' � #� � � � � � � �  � <' � N� � � � 
 � � �  � >� Y>P� � � � � � 
 � � � � Z'
1) � � � � � 
 � � � � ) � � � � ( [ � ) � � � � � 	 � � � � � W� � � � � � � � � � � � � � � � � 3
� � � � � � � � � � �  � : : >� � ' � � � � � � � � � �  � � : 4>� � ' � \ � � � � � � �  � � : MG� �

Ping dostarcza szereg ró� nych opcji, za pomoc� których mo� na zmienia� rozmiar u� ywanych
pakietów, ich liczb� , okre� la� warto� � czasu Time-to-Live (���� TTL) Aby wy�wietli� te opcje,
wystarczy wpisa� :

	 � � 
 � ] O

Ostro�nie z Pingiem!

Podaj� c rozmiar pakietów Ping nale� y zachowa� du� � ostro� no� � . Wiele hostów
internetowych posiada stosy TCP/IP, które nie s� odporne na ataki typu ���� DoS (Denial of
Service – odmowa us
ugi) przeprowadzane w
a�nie za pomoc� pakietów Ping o wyj� tkowo
du� ych rozmiarach. Host, do którego wys
ano seri� du� ych pakietów mo� e zablokowa� si�
lub zerwa� po
� czenie z sieci� . W najgorszych przypadkach mo� e nawet doj� � do za
amania
si�  systemu operacyjnego hosta. 

Oczywi� cie dla systemów operacyjnych podatnych na tego rodzaju ataki opracowano ju�
odpowiednie „ 
aty” . Jak jednak powszechnie wiadomo, nie wszyscy administratorzy stosuj�  je.

zobacz równie� : pakiet, traceroute, TCP/IP, TTL

� ftp.arl.mil/~mike/ping.html - The Story of the PING Program. Historia programu Ping spisana przez jego autora,
Mike’a Muussa.

piractwo komputerowe software piracy Kopiowanie, sprzeda� oraz u� ytkowanie
oprogramowania bez wymaganej licencji. Raporty przedstawione przez ���� BSA (Business
Software Alliance) wykazuj� , � e na �wiecie w ten sposób u� ytkowane jest 40%
oprogramowania. W Polsce wska� nik ten si� ga 61% (w 1994 roku, jeszcze przed wej� ciem
ustawy o prawie autorskim by
o to ponad 90 %). Globalne straty zwi� zane z nielegaln�
dystrybucj�  oprogramowania szacuje si�  na 11,4 miliarda dolarów. 

zobacz równie� : BSA, cracker, hacker, warez

� www.bsa.org/uk/antipiracy/ - Business Software Alliance 

PJPEG (Progressive JPEG) progresywny JPEG Rozszerzony format ���� JPEG
pozwalaj� cy na tworzenie obrazów � � 	 
 , które na ekranie wy�wietlane s� stopniowo, w miar�
pobierania informacji przez przegl� dark� . Progresywne obrazy JPEG przeznaczone s� przede
wszystkim do publikacji w Internecie.

zobacz równie� : JPEG

� www.faqs.org/faqs/jpeg-faq/ - JPEG FAQ
� www.in-touch.com/pjpeg.html – JPEGiT!

PKCS (Public Key Cryptography Standards) standardy kryptografii opartej na
kluczach publicznych Grupa nieformalnych standardów wprowadzona przez firm� RSA dla
���� kryptografii opartej na kluczach publicznych. Zawiera m.in. ���� algorytm szyfruj� cy RSA,
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specyfikacj� formatu elektronicznie podpisywanych obiektów, metody uzgadniania kluczy
typu Diffie-Hellman, sk
adni� � � da� dotycz� cych certyfikatów oraz definicje sk
adni pól
nag
ówka ���� S/MIME dla szyfrowanych przesy
ek.

zobacz równie� : cyfrowy certyfikat, Diffie-Hellman, klucz publiczny, kryptografia asymetryczna, RSA, S/MIME

PKE (Pr ivate Key Encryption) Szyfrowanie z u� yciem ���� klucza prywatnego.

zobacz równie� : kryptografia

PKI (Public Key Infrastructure) infrastruktura klucza publicznego Ogólny termin
u� ywany dla okre� lenia standardów, przepisów, us
ug i oprogramowania zwi� zanych z
���� cyfrowymi certyfikatami, ���� kluczami prywatnymi i ���� kluczami publicznymi. Zadaniem PKI
jest dostarczenie bezpiecznych metod wymiany informacji dla instytucji, organizacji,
przedsi� biorstw, pa� stw.

Cho� standardy PKI s� ca
y czas rozwijane, wprowadza si� je ju� wsz� dzie tam, gdzie
prowadzona jest dzia
alno� � handlowa z wykorzystaniem sieci komputerowych i Internetu. W
praktyce PKI obejmuje ustalenia odno�nie certyfikatów, ���� urz� dów cerytfikacyjnych oraz
innych urz� dów uwierzytelniaj� cych strony bior� ce udzia
 w transakcjach elektronicznych.

zobacz równie� : cyfrowy certyfikat, klucz prywatny, klucz publiczny, kryptografia, urz� d certyfikacyjny

� csrc.ncsl.nist.gov/pki/twg/twgindex.html - PKI technical working group 
� csrc.ncsl.nist.gov/pki/ - NIST public key infrastructure program page 
� www.dstc.qut.edu.au/MSU/projects/pki/index.html - PKI resource center 

pl Jedna z ���� domen wysokiego poziomu. Ko� cówka .pl w ���� nazwie domenowej wskazuje, � e
nale� y ona do polskiej organizacji, instytucji, firmy lub osoby prywatnej. Administrowaniem
domen�  � 	 � � oraz ���� rejestracj�  domen w jej obr� bie zajmuje si�  ���� NASK.

zobacz równie� : .com, .gov, .mil , .int , .net , .org, domena, domena wysokiego poziomu, InterNIC, nazwa domenowa

� www.netnames.pl/statystyki.html - Statystyki polskich domen
� ftp.nask.pl/pub/hostcount/pl.hosts.txt - Liczba komputerów w poszczególnych domenach w Polsce (NASK)

.plan W systemach ���� uniksowych: sieciowa wizytówka, plik z podstawowymi informacjami o
u� ytkowniku, przechowywany w jego katalogu domowym, osi� galny dla innych poprzez
polecenie ���� finger.

zobacz równie� : finger

platforma platform Architektura systemu komputerowego o okre� lonych cechach.
Platforma jest najcz� � ciej definiowana na podstawie rodzaju procesora i systemu
operacyjnego. Najpopularniejsze platformy to: PC, ���� UNIX, ���� Macintosh. Wi� kszo� �
oprogramowania pisana jest pod k� tem okre� lonej platformy. W dobie Internetu coraz
wi� ksze znaczenie zyskuj�  jednak technologie otwarte - niezale� ne od platformy - np. ���� Java. 

zobacz równie� : Java, Macintosh, system operacyjny, UNIX 

� serverwatch.internet.com - ServerWatch. Przewodnik po internetowych serwerach i platformach. 
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PLC (Power line Communication) Dost� p do Internetu za po� rednictwem sieci
energetycznej. Stosunkowo nowa technologia PLC zdobywa bardzo szybko popularno� � .
Oparte na niej us
ugi oferowane s� ju� w Niemczech, Szwecji i Holandii; w 2001 roku w
Polsce prowadzone by
y pierwsze testy pilota� owych linii PLC (firmy: STOEN oraz Pattern
Communications).

U� ytkownicy PLC otrzymuj� do dyspozycji 
� cze o przepustowo�ci si� gaj� cej 2,5 Mb/s. Jest
ono dost� pne po pod
� czeniu do komputera specjalnego modemu (przez z
� cze USB), którego
druga ko� cówka wpi� ta jest do gniazdka elektrycznego. 

Dost� p do Internetu za po� rednictwem sieci energetycznej ju� wkrótce mo� e sta� si� powa� n�
konkurencj� dla metod tradycyjnych. Atutem technologii PLC jest bowiem fakt dost� pno� ci
bardzo rozbudowanej infrastruktury. “ Internet z gniazdka” mo� e by� szczególnie atrakcyjny
dla osób i firm ulokowanych poza wielkimi aglomeracjami - czyli tam, gdzie instalowanie
drogich 
� czy ���� DSL nie jest op
acalne.

zobacz równie� : DPL, DSL

� www.pattern.pl - Pattern Communications 
� www.pattern.pl/opis_PLC.html – opis technologii PLC
� www.stoen.pl – STOEN

� www.main.net – Main.net, izraelska firma b� d� ca pionierem technologii PLC

PLD (Polish Linux Distr ibution) Inicjatywa polskich programistów maj� ca na celu
udost� pnienie rodzimej dystrybucji systemu operacyjnego ���� Linux (ze spolszczonym
interfejsem u� ytkownika).

zobacz równie� : Caldera, Debian, Gnome, Linux, Mandrake, Red Hat, Slackware, SuSE

� www.pld.org.pl – PLD
� www.pld.org.pl/devel/doc/ - dokumentacja PLD
� ftp.pld.org.pl – g
óqny serwer FTP PLD 

PLEARN Nieistniej� cy ju� polski w� ze
 akademickiej sieci ���� EARN (europejskiej odnogi
sieci ���� BITNET). Stanowi
 on pierwsze po
� czenie naszego kraju z mi� dzynarodow� sieci�
komputerow� umo� liwiaj� c wymian� poczty elektronicznej i korzystanie z umieszczonych w
sieci baz danych.

PLEARN uruchomiono 17 lipca 1990 roku w Centrum Informatycznym Uniwersytetu
Warszawskiego w oparciu o 
� cze 9600 b/s prowadz� ce do Danii. Przez kilka pierwszych
miesi� cy by
 on dost� pny w godz. 9.00-20.00 przez 5 dni w tygodniu. Do ko� ca roku
po
� czenie z BITNET-em mia
y ju� Wroc
aw, Kraków i Katowice. W pierwszym roku z
PLEARN-u skorzysta
o ponad 10 tysi� cy osób. W 1992 w� ze
 PLEARN pod
� czony zosta
 do
Internetu.

zobacz równie� : BITNET, EARN, Internet

plik file Zbiór informacji. Wyró� niony przez system operacyjny zbiór bajtów posiadaj� cy
zbiór okre� lonych atrybutów: typ, wielko� � , czas powstania, prawa dost� pu u� ytkowników, itp.
Przyk
adami plików ró� nych typów s� : plik tekstowy (zawieraj� cy tekst), plik binarny
(zawieraj� cy program, grafik�  lub inne dane).
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zobacz równie� : format pliku, plik ASCII, plik binarny

plik ASCI I  ASCII file Nazywany tak� e plikiem tekstowym lub plikiem tekstowym ���� ASCII.
Typ pliku sk
adaj� cego si� ze znaków ASCII, z których ka� dy zapisany jest za pomoc� 7
bitów. Plik ASCII zawiera� mo� e litery, cyfry, spacje, znaki interpunkcyjne, znaki tabulacji,
itp., lecz nie ma mo� liwo� ci zachowania informacji o formatowaniu tekstu (np. wyt
uszczeniu,
pochyleniu, kolorze). Formatu pliku ASCII u� ywa si� np. podczas tworzenia prostych
dokumentów tekstowych, pisania wiadomo�ci e-mail i artyku
ów do grup dyskusyjnych
Usenet.

zobacz równie� : ASCII

plik binarny binary file Typ pliku, na który sk
adaj� si� ���� bity danych. Pliki tego typu to
np. kody programów i zakodowane dane, nieczytelne bezpo� rednio dla cz
owieka. Niegdy� ,
aby przes
a� plik binarny poczt� elektroniczn� , nale� a
o zakodowa� go wcze�niej metod�
���� UUencode; z kolei odbiorca musia
 wykona� czynno� � odwrotn� – zdekodowa� otrzymany
plik metod� ���� UUdecode. Dzisiaj czynno� ci te wykonywane s� automatycznie przez programy
pocztowe.

plik dziennika log file Popularnie: log. Plik, w którym przechowywane s� komunikaty
generowane przez system operacyjny, serwer lub aplikacj� . Na podstawie pliku dziennika
mo� na prze� ledzi� histori� wykonywanych dzia
a� i zdarze� . Przyk
adowo, serwery WWW
zapisuj� w logach informacje o wszystkich zg
aszanych � � daniach, pobieranych plikach, itp.
Pliki dziennika s�  najcz� � ciej plikami tekstowymi ASCII i posiadaj�  rozszerzenie nazwy � � 
 
 .

zobacz równie� : blog, serwer

� www.w3.org/Daemon/User/Config/Logging.html#common-logfile-format - Common Log Format (W3C)

Plikoskop Wyszukiwarka plików (programów, dokumentów, ...) zlokalizowanych na polskich
serwerach ���� FTP.

zobacz równie� : Archie, FTP, FTPSearch, wyszukiwarka

� www.plikoskop.pl – Plikoskop

plik wsadowy batch file Tak� e: program wsadowy. ���� Plik ASCII zawieraj� cy polecenia
przeznaczone dla systemu operacyjnego. W chwili, gdy nazwa pliku wpisywana jest w
wierszu polece� b� d� gdy program wsadowy uruchamiany jest z innego komputera zapisane
w pliku polecenia interpretowane s� przez j� zyk polece� wsadowych. Domy� lnie polecenia
wykonywane s� kolejno, jednak mo� na to zmieni� , stosuj� c instrukcje skoku. Najbardziej
znanym plikiem wsadowym (batchem) jest � � � 
 � %� � � � � � .

zobacz równie� : ASCII, plik ASCII

� www.robvanderwoude.com - Batch Files

plonk W �rodowisku uczestników grup dyskusyjnych: na
o� enie na pewn� osob� filtru
powoduj� cego ignorowanie pochodz� cych od niej wiadomo�ci. Przeniesienie adresu e-mail
u� ytkownika do pliku ���� killfile.
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zobacz równie� : ban, filtr, grupa dyskusyjna, killfile, spam

plug and play w
� cz i u� ywaj Technologia przyjaznego oprogramowania i sprz� tu, w której
system operacyjny automatycznie rozpoznaje nowe urz� dzenia pod
� czane do komputera oraz
instaluje programy ich obs
ugi.

zobacz równie� : UPnP

� www.microsoft.com/hwdev/respec/pnpspecs.htm - Specyfikacja Plug and Play (Microsoft)
� www.io.com/~cdb/mirrors/lpsg/pnp-linux.html  - Plug and Play Driver Project for Linux

plug-in wtyczka Modu
 programowy rozszerzaj� cy funkcje ���� przegl� darki WWW.
Dodatkowe mo� liwo� ci uzyskiwane dzi� ki plug-inowi polegaj� najcz� � ciej na rozpoznawaniu
i wy�wietlaniu przez niego tre� ci zapisanych w niestandardowych formatach.
Najpopularniejsze wtyczki wyposa� aj� przegl� dark� w mo� liwo� � prezentacji
multimedialnych rozszerze�  stron WWW.

Obecnie istnieje ju� kilkaset programów tego typu - niemal ka� dy producent aplikacji
wykorzystuj� cej niestandardowy format danych udost� pnia odpowiedni modu
 dla
przegl� darki. Do najpopularniejszych wtyczek nale� � :

� ���� Flash. Wy�wietlanie prezentacji multimedialnych stworzonych w technologii
Macromedia Flash.

� ���� Shockwave. Wy�wietlanie prezentacji multimedialnych stworzonych w technologii
Macromedia Shockwave.

� ���� Acrobat Reader. Przegl� darka do rozpowszechnionego w Internecie formatu plików
���� PDF (Portable Document Format) tworzonych w programie Adobe Acrobat.

� ���� RealPlayer. Pobieranie i odtwarzanie d� wi� ku, obrazów wideo oraz animacji w czasie
rzeczywistym (w formacie ���� RealAudio oraz ���� RealVideo).

� ���� QuickTime. Odtwarzanie multimedialnych obiektów zapisanych w formacie
QuickTime. 

� ���� CosmoPlayer. Prezentacja trójwymiarowych, animowanych obrazów stworzonych w
technologii VRML. 

� ���� Windows Media. Odtwarzanie zawarto� ci multimedialnej przesy
anych strumieniowo
w czasie rzeczywistym.

� ���� Alexa. Wspomaganie przegl� dania sieci WWW, podr� czna wyszukiwarka informacji. 

� ���� Beatnik. Rozszerzenie mo� liwo� ci stron WWW o interaktywne elementy muzyczne -
tzw. hipermuzyk� , która w za
o� eniach stanowi� ma d� wi� kowy ekwiwalent
���� hipertekstu.

� Adobe SVG Viewer. Przegl� darka dokumentów graficznych ���� SVG.

� NetZIP. Obs
uga prawie wszystkich typów archiwów.
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Kilka z wymienionych wy� ej wtyczek nale� y do standardowego wyposa� enia przegl� darek (np.
Internet Explorer 5 zawiera ju� modu
y Flash, Shockwave oraz RealPlayer), inne trzeba
odnale� � i zainstalowa� we w
asnym zakresie. W przewa� aj� cej cz� � ci proces ten przebiega w
sposób uproszczony, ograniczaj� c udzia
 u� ytkownika do okre� lenia katalogu, w którym
zapisane maj� by� pliki programu. Po instalacji przegl� darka traktuje wtyczki na równi z
innymi wbudowanymi aplikacjami pomocniczymi. 

Plug-iny s� praktycznie „przezroczyste” dla u� ytkownika - ich obecno� ci zazwyczaj nie
zauwa� a si� podczas pracy z przegl� dark� . Uruchamiane s� w razie potrzeby - tzn. po
napotkaniu przez przegl� dark� pliku, którego nie potrafi odczyta� lub wykona� . Najcz� � ciej
dzia
aj� w tle, same kontaktuj� c si� z odpowiednimi adresami internetowymi. Po � ci� gni� ciu
danych, przetwarzaj� je i w zale� no� ci od rodzaju wy�wietlaj� na ekranie, przesy
aj� do karty
muzycznej itp.

zobacz równie� : ActiveX, aplet Javy, aplikacja pomocnicza, przegl� darka WWW

pluskwa bug B
� d w programie komputerowym powoduj� cy, � e jego zachowanie staje si�
niezgodne z intencjami autora lub oczekiwaniami u� ytkownika. 

Efektem pluskwy mo� e by� generowanie nieprawid
owych wyników, zawieszanie si�
programu, nieskuteczno� � zabezpiecze� w przypadku programów dzia
aj� cych w sieci, etc.
Pluskwy zdarzaj� si� nawet w dopracowanych, komercyjnych aplikacjach a tak� e w
zestawach mikroinstrukcji dla procesorów. W przypadku powa� nego b
� du w programie, jego
producent zazwyczaj przygotowuje i udost� pnia na swoich stronach WWW tzw. ���� 
at�
(patch), za pomoc�  której mo� na zlikwidowa�  defekt.

Pochodzenie terminu przypisuje si� prawdziwemu insektowi, którego zw� glone resztki
znaleziono pomi� dzy uk
adami elektronicznymi pierwszego komputera ENIAC.

zobacz równie� : hotfix, 
ata

� www.securityfocus.com - SecuirtyFocus, serwis pod� cy informacje o b
� dach w najpopularniejszych aplikacjach.

PNG (Por table Network Graphics) Format graficzny wykorzystuj� cy ���� kompresj�
bezstratn� (algorytm ���� LZW) w celu zmniejszenia obj� to� ci plików. Mniej popularny ni�
���� GIF lecz pozbawiony ogranicze� narzucanych przez w
a� ciciela praw patentowych tego
ostatniego, firm� Compuserve (obecnie cz� � � ���� AOL). PNG jest efektem wspólnych prac
spo
eczno� ci internetowej i mo� e by� bez op
at u� ywany do ka� dego celu. Niektóre aplikacje
wykorzystuj�  PNG jako format natywny (np. ���� Macromedia Fireworks).

PNG oferuje nieco wi� ksze mo� liwo� ci ni� GIF. Jest mi� dzy innymi jedynym
wieloplatformowym formatem bitmapowym, w którym istnieje mo� liwo� � zdefiniowania 8-
bitowego stopnia przezroczysto� ci - tzw. ���� kana
u alpha (GIF pozwala na ustawienie
przezroczysto� ci dla jednego koloru obrazka). Zapewnia tak� e lepszy stopie� kompresji (pliki
s� od 10 do 30% mniejsze ni� GIF-y). Nie pozwala jednak na przechowywanie wielu
obrazków w pojedynczym pliku, st� d nie mo� e s
u� y�  do tworzenia animacji.

Mimo wielu oczywistych zalet format PNG nie znalaz
 jak dot� d zbyt powszechnego
zastosowania w procesie tworzenia stron WWW. Win� za ten stan nale� y obarczy�
przegl� darki internetowe, które do� � opornie interpretuj� grafik� PNG (problemy pojawiaj� si�
przede wszystkim w wypadku stosowania przezroczysto� ci).

zobacz równie� : BMP, GIF, grafika komputerowa, JPEG, kompresja, PCX
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� www.libpng.org/pub/png/ - PNG home page 
� www.w3.org/pub/WWW/Graphics/PNG - W3C's PNG page 
� www13.w3.org/TR/REC-png.html - specyfikacja formatu PNG 1.0 (W3C)
� www.cdrom.com/pub/png/pngintro.html – wprowadzenie do PNG
� www.cdrom.com/pub/png/pngapbr.html – problematyka wsparcia dla PNG przez przegl� darki internetowe

poczta elektroniczna electronic mail; e-mail Najpopularniejsza us
uga w sieci Internet
s
u� � ca do wymiany korespondencji pomi� dzy jej u� ytkownikami. O popularno� ci poczty
elektronicznej zadecydowa
y jej szybko� � i niskie w porównaniu z tradycyjn� poczt� koszty. 95
% przesy
ek dociera do adresata w ci� gu pi� ciu minut niezale� nie od tego jaki kraj �wiata
zamieszkuje, a cena dostarczenia wiadomo�ci nie przekracza równowarto� ci op
aty za lokaln�
rozmow�  telefoniczn� . 

Aby otrzymywa� listy, nale� y posiada� w
asny ���� adres poczty elektronicznej (np.
� 
 � � � � � � ^ � � � � � � � 
 � � 	 � Z. Adres otrzyma� mo� e ka� dy, kto posiada wykupione konto u
���� dostawcy us
ug internetowych; istniej� równie� firmy, które w ramach reklamy udost� pniaj�
takie adresy za darmo (zob. ���� freemail).

Czytanie i pisanie listów odbywa si� za pomoc� ���� programów pocztowych. Wi� kszo� � z nich
oprócz tradycyjnych komunikatów tekstowych posiada mo� liwo� � przesy
ania za
� czników,
którymi mog� by� dowolne pliki binarne - dokumenty MS Word, grafika, d� wi� ki, etc.
Nowym standardem poczty elektronicznej staj�  si�  powoli przesy
ki w formacie ���� HTML.

Poczta elektroniczna opiera si� na protokole ���� SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), który
odpowiada za prawid
owe przesy
anie wiadomo�ci mi� dzy serwerami internetowymi.
U� ytkownicy maj� cy jedynie po� redni dost� p do Internetu (
� cz� cy si� czasowo przy pomocy
modemu) musz� dodatkowo skopiowa� listy z serwera do swojego komputera. Odbywa si� to
przy pomocy jednego z dwóch protoko
ów: ���� POP (Post Office Protocol) lub ���� IMAP
(Internet Message Access Protocol) ró� ni� cych si� nieco sposobem obs
ugi skrzynki
pocztowej na serwerze. Wi� kszo� �  programów pocztowych obs
uguje oba rozwi� zania.

zobacz równie� : adres poczty elektronicznej, freemail, IMAP, mailbomb, poczta HTML, poczta przez WWW, POP,
program pocztowy, remailer, SMTP

� katalog.onet.pl/internet_i_komputery/poczta_elektroniczna/ - katalog stron po�wi� conych poczcie elektronicznej
(Onet.pl)
� pl.comp.mail - grupa dyskusyjna (Usenet)

� www.hushmail.com – HushMail. Bezplatny serwis pocztowy pozwalajacy na szyfrowanie korespondencji za
pomoc�  mocnego, 1024-bitowego klucza.

poczta g
osowa voice mail Poczta elektroniczna zawieraj� ca programowe wspomaganie w
zakresie przesy
ania plików audio. Umo� liwia nagrywanie, przesy
anie i ods
uchiwanie g
osu
do
� czanego do wiadomo�ci e-mail.

zobacz równie� : poczta elektroniczna

poczta HTML HTML mail Tworzenie, wys
anie i odczytywanie wiadomo�ci e-mail
zawieraj� cych elementy j� zyka ���� HTML. Wiadomo�ci w HTML obok zwyk
ego tekstu mog�
zawiera� teksty formatowane, grafik� , odsy
acze, wykazy, itd. Tylko niektóre programy
pocztowe czytaj� poprawnie tak sformatowane wiadomo�ci. Potrafi� to robi� najbardziej
popularne obecnie ���� Netscape Messenger i ���� Microsoft Outlook; mniej zaawansowane
programy mog� nie radzi� sobie z kodem HTML wy�wietlaj� c tre� � takich depesz



28 | Encyklopedia Nowych Technologii 

niepoprawnie.

Przy wysy
aniu poczty do osób nieznajomych lub do grup dyskusyjnych ���� Usenet (gdzie wielu
u� ytkowników wci� � korzysta z programów pracuj� cych w trybie tekstowym) zaleca si�
pos
ugiwanie si�  zwyk
ym tekstem.

HTML mail
Portal Onet.pl rozsy
a bezp
atny
biuletyn gie
dowy jako
wiadomo� �  e-mail w formacie
HTML

zobacz równie� : HTML, poczta elektroniczna

poczta przez WWW Web-based e-mail Us
uga uzupe
niaj� ca dla ���� konta pocztowego,
pozwalaj� ca na sprawdzanie zawarto� ci skrzynki pocztowej, czytanie, pisanie i wysy
anie
wiadomo�ci z poziomu specjalnie zaprojektowanej strony WWW. Us
ug� sprawdzania poczty
przez WWW oferuje coraz wi� ksza liczba providerów maj� cych w swojej ofercie konta e-
mail.

Do korzystania z ���� poczty elektronicznej nie jest wi� c wymagane posiadanie klienta poczty,
wystarczy przegl� darka internetowa. Oczywi� cie, aby móc obejrze� zawarto� � skrzynki,
równie� i w tym przypadku nale� y przej� � proces identyfikacji poprzez podanie unikalnej
nazwy (loginu, identyfikatora) oraz has
a.

Poczta przez WWW jest szczególnie przydatna dla osób, które du� o podró� uj� i nie w ka� dym
miejscu maj� dost� p do oprogramowania pocztowego. Zamiast podczas ka� dej wizyty w
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kawiarni internetowej pracowicie konfigurowa� program dla posiadanego konta e-mail,
wystarczy uruchomi� przegl� dark� , wpisa� adres serwisu WWW, zalogowa� si� i rozpocz� �
prac� . Prostota obs
ugi takich skrzynek sprawia, � e s� one cz� sto wybierane przez
pocz� tkuj� cych internautów.

Poczta przez WWW ma tak� e swoje wady. Dla tych, którzy z Internetem 
� cz� si� przez
modem, do� � uci� � liw� niedogodno�ci� mo� e by� konieczno� � utrzymywania sta
ego
po
� czenia z sieci� podczas przegl� dania czy pisania listów. Nie mo� na bowiem szybko
� ci� gn� � ca
ej korespondencji na dysk w celu przejrzenia jej w trybie offline (bez po
� czenia z
sieci� ). 

zobacz równie� : konto pocztowe, poczta elektroniczna, WWW

� Darmowe konta e-mail z obs
ug�  przez WWW (Polska):
� poczta.wp.pl - Wirtualna Polska
� poczta.onet.pl - Onet poczta
� poczta.wprost.pl - Poczta Wprost
� poczta.poland.com - Poland.com
� poczta.hoga.pl - Hoga

� Darmowe konta e-mail z obs
ug�  przez WWW (�wiat):
� mail.excite.com - Excite Mail
� www.hotmail.com - HotMail 
� www.netaddress.com - NetAddress
� webmail.netscape.com - Netscape Webmail 
� mail.yahoo.com - Yahoo! 

podczerwie� Fale �wietlne, które w spektrum barw zajmuj� miejsce poza barw� czerwon� .
Cho� niewidzialne dla ludzkiego oka, �wiat
o podczerwone mo� e by� rejestrowane przez
przystosowane do tego urz� dzenia. Zastosowanie specjalnych nadajników i odbiorników fal
podczerwonych pozwala wykorzystywa�  je tak� e do transmisji danych. 

zobacz równie� : Bluetooth

poddomena subdomain Tak� e: domena podrz� dna. Domena, która w drzewie przestrzeni
nazw DNS znajduje si� bezpo� rednio poni� ej innej domeny. Przyk
adowo,
� � � 
 	 � � � � � � � � � � � � � � 	 � , jest poddomen�  domeny� � � � � � � � � � 	 � .

zobacz równie� : DNS, domena, domena wysokiego poziomu, nazwa domenowa

podpis elektroniczny digital signature Dane w formie elektronicznej, które do
� czone do
innych danych cyfrowych (np. dokumentów tekstowych, wiadomo�ci e-mail, plików binarnych)
s
u� � jako metoda weryfikacji - po�wiadczaj� autentyczno� � danych, to� samo� � nadawcy, itp.
Podpis elektroniczny jest cyfrowym odpowiednikiem podpisu odr� cznego, spe
niaj� c te same
warunki - jest trudny lub niemo� liwy do podrobienia, stwarza mo� liwo� �  weryfikacji i na trwa
e

� czy si�  z dokumentem.

Podpis elektroniczny: czemu s
u� y?

Praktyczne implementacje podpisów cyfrowych sta
y si� dost� pne dzi� ki rozwojowi
���� kryptografii asymetrycznej (kryptografii opieraj� cej si� na parze kluczy szyfruj� cych:
���� kluczu publicznym i ���� kluczu prywatnym). Techniki zwi� zane z podpisem elektronicznym
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s
u� y�  mog�  do:

� potwierdzenia nadawcy dokumentu (upewnienia si� , � e nikt si�  pod niego nie podszywa) 

� upewnienia si� , co do integralno� ci dokumentu (czyli, � e po podpisaniu i wys
aniu przez
nadawc�  nie zosta
 przez nikogo zmodyfikowany przed dotarciem do adresata) 

� zidentyfikowania nadawcy (dzi� ki niepowtarzalno� ci podpisu nie mo� na wyprze� si�
autorstwa podpisanego dokumentu) 

Elektroniczne podpisy stosowane s� najcz� � ciej w korespondencji elektronicznej, która
wymaga ca
kowitej pewno�ci, � e przekazywane informacje nie zosta
y zmienione
(zafa
szowane) i � e pochodz� od osoby podaj� cej si� za nadawc� . Je� eli tre� � wiadomo�ci jest
poufna, dodatkowo zastosowa� mo� na równie� szyfrowanie. Przyk
adem zastosowa�
elektronicznych podpisów jest transmisji danych mi� dzy klientem a bankiem (zob.
���� bankowo� � elektroniczna) lub przekazywanie dokumentów drog� elektroniczn� w systemie
informatycznym ZUS. 

Konstrukcja podpisu

Elektroniczny podpis tworzony jest poprzez poddanie tekstu wiadomo�ci dzia
aniu specjalnej
���� funkcji mieszaj� cej, w wyniku której generowany jest tzw. ���� skrót wiadomo�ci. Skrót ten
ma posta� krótkiego, unikalnego kodu w
a� ciwego tylko danemu fragmentowi tekstu;
algorytm mieszaj� cy jest tak skonstruowany, i� praktycznie niemo� liwe jest znalezienie
dwóch ró� nych wiadomo�ci legitymuj� cych si�  tym samym skrótem. 

W drugim etapie skrót zostaje zaszyfrowany ���� kluczem prywatnym nadawcy. To w
a�nie ta
porcja danych umieszczona w dokumencie funkcjonuje jako jego elektroniczny podpis. Z
jednej strony gwarantuje, i� dokument nie zosta
 zmodyfikowany (funkcja mieszaj� ca daje ten
sam rezultat), z drugiej - � e nikt nie podszy
 si� pod nadawc� (poniewa� daje si� odczyta�
jego ���� kluczem publicznym). 

Podpisy certyfikowane

Aby otrzyma� gwarancj� , � e osoba pos
uguj� ca si� podpisem elektronicznym jest w
rzeczywisto� ci t� , za któr� si� podaje, konieczne jest stworzenie dodatkowej instacji – systemu
certyfikacji kluczy publicznych. Certyfikacji dokonuje odpowiedni ���� urz� d certyfikacyjny. Jest
to instytucja zaufania publicznego powo
ana do potwierdzania to� samo� � u� ytkowników i firm
oraz gwarantowania autentyczno� ci ich kluczy publicznych za pomoc� ���� cyfrowych
certyfikatów. Cyfrowy certyfikat ma za zadanie zwi� za� u� ytkownika z jego kluczem
publicznym. Proces tworzenia certyfikatu bazuje równie� na ���� kryptografii asymetrycznej -
centrum certyfikacji podpisuje ���� klucz publiczny jednostki w
asnym ���� kluczem prywatnym. 

Przyk
adem polskiego urz� du certyfikacji jest urz� d wspó
pracuj� cy z ZUS-em, wydaj� cy
certyfikaty niezb� dne do pos
ugiwania si� programem P
atnika. Najbardziej znan� zachodni�
firm�  komercyjn�  �wiadcz� c�  podobne us
ugi jest � VeriSign.

Podpis elektroniczny w Polsce

W Polsce, sk
adanie o�wiadcze� woli drog� elektroniczn� wprowadzone zosta
o ju� w 1997 r.
przez prawo bankowe. Dotyczy
o ono jednak wy
� cznie czynno� ci bankowych (np. dokonanie
przelewu). Dopiero wprowadzenie ustawy o podpisie elektronicznym pozwala w pe
ni
wykorzysta� mo� liwo� ci Internetu w gospodarce. Jest ona kolejnym krokiem na drodze ku
harmonizacji polskiego prawa z ustawodawstwem Unii Europejskiej. Podstawowym zadaniem
ustawy jest regulacja uznania przez prawo wa� no� ci podpisu elektronicznego, co oznacza, � e
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podpis z
o� ony np. na dokumencie, który przesy
any jest nast� pnie poczt� elektroniczn� , jest
tak samo wa� ny, jak podpis z
o� ony r� cznie (w szczególno� ci, mo� e by� dopuszczony jako
dowód w post� powaniu s� dowym).

Ustawa okre� la tak� e zasady �wiadczenia us
ug certyfikacyjnych, czyli elektronicznych
za�wiadcze� zabezpieczaj� cych podpis elektroniczny. Nie nak
ada przy tym obowi� zku
pos
ugiwania si�  podpisem elektronicznym, a jedynie umo� liwia korzystanie z niego. 

zobacz równie� : autoryzacja, cyfrowy certyfikat, dokument elektroniczny, e-handel, kryptografia asymetryczna, SSL,
urz� d certyfikacyjny

� www.vagla.pl/podpis/ - podpis elektroniczny w Polsce (VaGla.pl)
� ipsec.pl/podpis/ - dzia
 nt. podpisu elektronicznego w serwisie IPsec.pl po�wi� conym bezpiecze� stwu sieciowemu
� www.computerworld.pl/flesz/podpiselektroniczny/ - artyku
y nt. podpisu elektronicznego (Computerworld)
� www.netlaw.pl/e-podpis/epodpis-sejm4.pdf - Ustawa z dnia 27 lipca 2001 r. o podpisie elektronicznym
� test.mofnet.gov.pl - informacje na temat przesy
ania podpisanych cyfrowo dokumentów PIT

� www.w3.org/pub/WWW/Security/DSig/Overview.html - W3C Digital Signature Initiative

podsie� subnetwork, subnet Cz� � � wi� kszej sieci komputerowej, cz� sto w du� ym stopniu od
niej niezale� na i znajduj� ca si� w innej lokalizacji (np. innym budynku lub mie� cie). Podsie�
jest tym dla sieci, czym sie� dla Internetu. Podsie� dzieli z sieci� macierzyst� cz� � � adresu i jest
rozpoznawalna przez jego fragment – numer podsieci.

zobacz równie� : adres IP, maska podsieci, sie�  komputerowa

� ftp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/rfc/rfc950.txt - RFC 950. Standard tworzenia i adresowanie podsieci
� www.3com.com/nsc/501302.html - Understanding IP addressing (3Com)

pogaw� dka zob. ���� chat.

Point to Point Protocol zob. ���� PPP.

Point to Point Tunelling Protocol zob. ���� PPTP.

pokój rozmów chat room Wirtualne pomieszczenie udost� pnione w obr� bie ���� czata
przeznaczone dla okre� lonej grupy u� ytkowników (np. zainteresowanych wspólnym tematem,
reprezentuj� cych t� sam� grup� wiekow� , zawodow� , itp.). „Czatowy” odpowiednik ���� kana
u
IRC.

zobacz równie� : czat, kana
 IRC

Poland.com ���� Portal ogólnotematyczny prowadzony przez spó
k� Poland.com (udzia
owcy:
���� MCI Management, Vogel Publishing).

� www.poland.com – Poland.com

Polcard Firma zajmuj� ca si� autoryzacj� kart kredytowych. Od niedawna us
uga dost� pna jest
tak� e za po� rednictwem Internetu.

zobacz równie� : karta kredytowa
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� www.polcard.pl – Polcard

polityka bezpiecze� stwa security policy Dokument, plan lub sposób dzia
ania zawieraj� cy
regu
y okre� laj� ce wykorzystanie informacji (przetwarzanie, przechowywanie, dystrybucj� ,
prezentacj� , ...) w instytucji lub przedsi� biorstwie. Jego celem jest zapewnienie nale� ytego
poziomu bezpiecze� stwa systemu i ochrony danych.

zobacz równie� : bezpiecze� stwo

polityka prywatno� ci privacy policy Przepisy okre� laj� ce wewn� trzne procedury firmy
dotycz� ce zbieranych i przechowywanych przez ni� danych osobowych klientów. Do
podstawowych zasad polityki prywatno� ci powinno nale� e� nieudost� pnianie takich danych
osobom/firmom trzecim.

zobacz równie�  P3P, prywatno� �

POLPAK-T Szkieletowa sie� transmisji danych, której operatorem jest Telekomunikacja
Polska S.A. POLPAK-T stworzono w oparciu o technologie Frame Relay/ATM. Oficjalne
uruchomienie sieci nast� pi
o w ko� cu marca 1996 roku. Podstawowe us
ugi �wiadczone w tej
sieci, to udost� pnianie sta
ych kana
ów wirtualnych ���� PVC (Permanent Virtual Circuit) oraz
wirtualnych sieci prywatnych ���� VPN (Virtual Private Network). Powszechnie dost� pn� us
ug�
bazuj� c�  na strukturze sieci POLPAK-T jest równie�  dost� p do Internetu. 

Sie� POLPAK-T oferuje pojedynczy fizyczny interfejs, na którym mo� na zrealizowa� wiele
sta
ych 
� czy wirtualnych. Wi� kszo� � abonentów pod
� czona jest do sieci POLPAK-T
bezpo� rednio, pracuj� c na 
� czach dzier� awionych. Porty abonenckie sieci mog� pracowa� z
pr� dko� ci�  transmisji od 64 kb/s do 2048 kb/s.

zobacz równie� : TP S.A.

� www.tpsa.pl/polpak-t/ - POLPAK-T (TP S.A.)

Polska Spo
eczno� �  Internetu zob. ���� PSI.

polskie domeny zob.���� IDNS.

polskie litery Zbiór norm przyporz� dkowuj� cych kody rozszerzonego standardu ASCII
polskim literom ze znakami ���� diakrytycznymi (� , � , � , 	 , � , 
 , 
, 	 , � , � , ó, Ó, � , � , � , 
 , � , � ).
Uznanym powszechnie standardem jest ���� ISO-8859-2. Wcze�niejsze (i nie zalecane obecnie)
standardy to: Windows 1250, Mazovia, Cyfromat, Microvex i CSK.

zobacz równie� : ISO-8859-2, strona kodowa, znak diakrytyczny, Unicode

po
� czenie connection Rozpocz� cie wymiany informacji mi� dzy dwoma komputerami.
Korzystanie z Internetu mo� liwe jest dopiero po nawi� zaniu kontaktu z komputerem, który
posiada ju� po
� czenie z Sieci� . Jest to najcz� � ciej serwer dostawcy us
ug internetowych,
po
� czony z Internetem ���� 
� czem sta
ym.

zobacz równie� : 
� cze sta
e
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po
� czenie dial-up dial-up connection Tak� e: po
� czenie dodzwaniane. Czasowe
po
� czenie, zwykle przy pomocy ���� modemów, pomi� dzy dwoma komputerami poprzez
zwyk
e linie telefoniczne. W szczególno� ci: po
� czenie z Internetem realizowane przez
modem pod
� czony do komputera domowego i dzwoni� cy do ���� dostawcy us
ug
internetowych. Do po
� cze� modemowych wykorzystywane s� specjalne warianty protoko
u
���� TCP/IP: SLIP (Serial Line Internet Protocol) lub ���� PPP (Point-to-Point Protocol). W tym
przypadku na czas po
� czenia komputer jest w pe
ni w
� czony do Internetu (posiada adres IP,
jednak tylko tymczasowy), podobnie jak w przypadku 
� cza sta
ego.

Wad� po
� cze� typu dial-up jest stosunkowo niewielka pr� dko� � transmisji oraz wysokie op
aty
za czas u� ytkowania sieci (zazwyczaj równe op
atom za lokalne po
� czenia telefoniczne),
zalet�  - powszechno� �  i dost� pno� �  us
ugi oraz prostota instalacji.

zobacz równie� : Dial-up Networking, dostawca us
ug internetowych, 
� cze sta
e, modem, PPP, SLIP

po
� czenie komutowane zob. ���� 
� cze komutowane.

po
� czenie sta
e zob. ���� 
� cze sta
e.

po
� czenie terminalowe terminal connection Typ po
� czenia z Internetem, w którym
lokalny komputer pe
ni rol� ���� terminalu stacji bazowej znajduj� cej si� u ���� dostawcy us
ug
internetowych. Nie posiada on w
asnego ���� adresu IP, a wysy
anie i pobieranie danych odbywa
si� za po� rednictwem stacji bazowej operatora. Tam równie� sk
adowane s� wszystkie pliki;
u� ytkownik potrzebuje dodatkowego oprogramowania, aby przes
a� je do w
asnego
komputera. 

zobacz równie� : terminal

POP (Post Office Protocol) Protokó
 obs
ugi ���� poczty elektronicznej opisuj� cy sposób
wymiany informacji mi� dzy ���� klientem a ���� serwerem. Umo� liwia przechowywanie
nadchodz� cych wiadomo�ci na serwerze internetowym do czasu pobrania ich przez klienta
poczty zainstalowanego na komputerze u� ytkownika. 

POP wykorzystywany jest przede wszystkim tam, gdzie brak jest sta
ego po
� czenia z sieci� -
np. po
� czeniach modemowych. Zamiast czyta� i przygotowywa� przesy
ki b� d� c ca
y czas
po
� czonym z serwerem, u� ytkownik mo� e zap
aci� jedynie za czas potrzebny na � ci� gni� cie
poczty na swój dysk twardy i ju� w trybie offline przygotowywa� odpowiedzi. Domy� lnie
pobrana poczta jest usuwana z serwera. Mo� na jednak za� � da� jej pozostawienia, je� li
korzystamy z wi� cej ni�  jednego komputera - zmieniaj� c ustawienia programu pocztowego.

Istniej� dwie wersje standardu: POP2 obowi� zuj� cy w latach 80-tych i wymagaj� cy
dodatkowo do wysy
ania wiadomo�ci protoko
u ���� SMTP, oraz najnowszy POP3, który mo� e
by�  u� ywany niezale� nie od SMTP.

Obs
ug� POP3 zapewniaj� wszystkie najwa� niejsze programy pocztowe: MS Outlook,
Netscape Messenger, The Bat, Eudora, Pegasus Mail.

zobacz równie� : IMAP, poczta elektroniczna, SLIP, SMTP

� ftp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/rfc/rfc1939.txt - RFC 1939. POP3
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POP (Point Of Presence) zob. ���� punkt obecno� ci.

pop-up Ma
e okno przegl� darki, najcz� � ciej pozbawione pasków menu i przewijania.
Popularnym zastosowaniem okien pop-up jest wy�wietlanie reklam (zob. ���� reklama
internetowa). W takim przypadku pop-up jest automatycznie (steruje tym odpowiedni kod
���� JavaScript) wy�wietlany przed, po lub podczas 
adowania strony serwisu WWW.

zobacz równie� : banner, JavaScript, reklama internetowa

por t Miejsce w komputerze (fizyczne lub logiczne), do którego wchodzi b� d� z którego
wychodzi informacja.

1. Numer, pod którym dost� pna jest dana us
uga sieciowa. Je� eli adres IP komputera
porówna� do numeru telefonu, to numer portu jest numerem wewn� trznym konkretnej us
ugi
sieciowej na tym komputerze. W przypadku ���� pakietów IP port jest dodatkowym polem
adresowym, które identyfikuje proces na komputerze odbiorczym. Ka� dej standardowej
us
udze (np. HTTP, POP3, Telnet) przypisany jest ogólnie znany numer portu. W ten sposób
na danym ho�cie (który mo� e by� serwerem kilku us
ug jednocze�nie) identyfikowane s�
programy odpowiedzialne za udzielenie okre� lonej us
ugi. Dzi� ki numerowi portu zawartemu
w adresie IP host "wie" dok� d ma przekaza� dane (do jakiego programu, a dok
adniej do
jakiego ���� gniazdka (ang. socket) otwartego przez program).

Standardowe numery portów zawieraj� si� w przedziale 0-1023 i okre� lane by
y „odgórnie”
przez organizacj� ���� IANA (Internet Assigned Numbers Authority). Obecnie zajmuje si� nimi
organizacja ���� ICANN.

Mo� na równie� spotka� si� z us
ugami, które pozwalaj� wykorzysta� dla nich inne ni�
domy� lne numery portów. W ten sposób na jednym komputerze mo� e by� uruchomionych np.
kilka serwerów WWW. 

Nowym, niestandardowym us
ugom (np. stworzonym na potrzeby jednego programu)
przydzielane s� numery portów ró� ne od zarezerwowanych na znane us
ugi – zasady
bezpiecznego programowania nakazuj� u� ywa� w takich przypadkach numerów portów od
1024 do 49151. Cz� � � aplikacji stosuje tak� e dynamiczny przydzia
 portów (ró� ne numery
przyznawane na czas ka� dego po
� czenia) – wówczas otrzymuj� one numery od 49152 do
65535.
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Numery portów
Przyporz� dkowanie
portów dla
standardowych,
najcz� � ciej spotykanych
us
ug

Specyfikacja standardu URL przewiduje, � e za nazw� domenow� hosta powinien znale� � si�
numer portu wskazuj� cy na us
ug� , poprzedzony znakiem dwukropka (:), np.
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� � � 	 366� � � � � � � � � � � � � 	 � 3C>6�

W codziennej pracy w Sieci z takimi postaciami adresów mamy rzadko do czynienia. W
zdecydowanej wi� kszo� ci przypadków serwery konfigurowane s� bowiem zgodnie z
zaleceniami i pos
uguj� si� domy� lnymi numerami portów dla najwa� niejszych us
ug. Z kolei
przegl� darki internetowe przyjmuj� domy� lnie, � e URL rozpoczynaj� cy si� od prefiksu
„http://” wskazuje zawsze na us
ug� WWW, a wi� c port o numerze 80, prefiks „ ftp://”
kojarzony jest z portem 21, itp.

Potrzeba dodawania numeru portu po nazwie domenowej zachodzi wi� c jedynie w przypadku,
gdy us
uga „nas
uchuje” na niestandardowym porcie. Zak
adaj� c, � e serwer WWW
uruchomiony zosta
 w wersji testowej np. na porcie 8080, wpisujemy w przegl� darce
nast� puj� cy URL:

� � � 	 366� � � � � � � � � � � � � 	 � 3C>C>6�

Protoko
y TCP i UDP posiadaj� odr� bne przestrzenie adresowe portów. Mo� na wi� c u� ywa�
jednocze�nie tego samego numeru w stosunku do protoko
ów TCP i UDP bez obaw o
wyst� pienie konfliktu.

2. W komputerze: adres bazowy; karty rozszerze� przy
� czane do p
yty g
ównej do poprawnej
pracy wymagaj�  przydzielenia im w
a� ciwego portu. 

3. W komputerze: 
� cze elektroniczne umo� liwiaj� ce pod
� czanie ró� nych urz� dze�
peryferyjnych. Przyk
adowo, drukarka pod
� czana jest najcz� � ciej do portu równoleg
ego
(okre� lanego czasami mianem portu LPT), natomiast modem – do portu szeregowego (portu
COM).

zobacz równie� : port szeregowy, skaner portów, socket

por t szeregowy serial port Z
� cze w komputerze s
u� � ce do asynchronicznego przesy
ania
informacji bit po bicie. Porty szeregowe oznaczane s� symbolami COM1, COM2, COM3,
COM4, z których dwa pierwsze s� najcz� � ciej wykorzystywane do przy
� czania myszy oraz
���� modemu.

zobacz równie� : port

por tal portal Wrota, brama wej� ciowa do Sieci. Rozbudowany, wielotematyczny, o szerokim
asortymencie tre� ci serwis internetowy spe
niaj� cy - na wzór staro� ytnych portali zdobi� cych
wej� cia do �wi� ty� - funkcj� “przedsionka” Internetu. W zamy� le twórców, portal jest
miejscem, sk� d u� ytkownicy powinni rozpoczyna� swoje podró� e po Sieci. Zgrupowanie w
jednym miejscu wielu serwisów tematycznych ma jednak na celu nak
onienie internautów do
jak najd
u� szego przebywania na stronach portalu.

W odró� nieniu od portali wertykalnych (���� wortali), du� e portale ogólnotematyczne nazywa
si�  równie�  portalami horyzontalnymi.

Na pocz� tku by
 katalog...

Wczesne portale zawiera
y w
a� ciwie tylko tematyczne zbiory odno�ników do ciekawych stron
WWW. Stopniowo obudowywano je dodatkowymi us
ugami - serwisami informacyjnymi,
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darmowymi kontami e-mail czy miejscem na prywatne strony WWW. Dzisiejsze portale
oferuj� praktycznie wszystko. Katalog i wyszukiwarka s� ju� elementami "obowi� zkowymi" -
ta ostatnia pozwala przeszukiwa� nie tylko zasoby WWW, ale tak� e serwery ���� FTP i grupy
dyskusyjne ���� Usenet. 

Oprócz tego we wspó
czesnym portalu internauta znajdzie bogate serwisy tematyczne
(doniesienia agencyjne z kraju i ze �wiata, wiadomo�ci dla inwestorów, prognoza pogody,
program TV, serwisy muzyczne, filmowe, motoryzacyjne, sportowe, komputerowe,
turystyczne, ...), przewodniki, fora dyskusyjne, pogaw� dki sieciowe (���� czat), zbiory
bezp
atnego oprogramowania, itd. 

Wa� n� pozycj� w "menu" portali s� sklepy internetowe. Wraz z rozwojem standardu ���� WAP
coraz cz� � ciej informacje przygotowywane s� równie� w formie umo� liwiaj� cej ich
przegl� danie w telefonach komórkowych przystosowanych do tej nowej technologii.

Na czym zarabiaj�  portale?

Stworzenie portalu to ogromne wydatki. Zatrudnienie sztabu ludzi (redaktorów, grafików,
programistów, administratorów), zakupienie specjalistycznego sprz� tu i oprogramowania
sprawiaj� , � e inwestorzy pragn� cy stworzy� nowy polski portal wy
o� y� musz� na pocz� tek
kilkadziesi� t milionów z
otych. Dochody portali pochodz� przede wszystkim z reklamy. Tylko
najpot� � niejsze portale, notuj� ce kilka milionów wizyt dziennie, mog� jednak liczy� na
pokrycie cz� � ci kosztów z zysków z zamieszczanych na ich stronach ���� bannerów. W takiej
sytuacji portale prze� cigaj� si� w podnoszeniu atrakcyjno� ci swoich serwisów dla
u� ytkowników. Miar� sukcesu staje si� wówczas nak
onienie jak najwi� kszej liczby
internautów, aby witryn� portalu uczynili stron� startow� w swojej przegl� darce, za
o� yli konto
e-mail (e-mailing reklamowy) czy zarejestrowali si� jako stali u� ytkownicy portalu (mo� liwo� �
okre� lenia profilu internautów odwiedzaj� cych serwis).

Innym powa� nym � ród
em dochodów jest e-commerce Portale, dzi� ki umowom zawieranym z
innymi serwisami sprzedaj� cymi towary (sklepy internetowe) lub us
ugi online (konta bankowe,
ubezpieczenia) pobieraj� prowizje za ka� dego u� ytkownika, który zakupi
 produkt b� d�
skorzysta
 z us
ugi. Odbywa si� to w dwojaki sposób: przez zamieszczenie odno�nika do strony
lub przez umieszczenie odpowiednich stron w obr� bie portalu.


� czy do sprzedawców sieciowych. Portal dzia
a jak po� rednik, który oferuje dodatkowe us
ugi,
poprzez wybór � róde
 prezentowanych tre� ci i przedstawienie ich w sposób 
atwy do
wyszukania (z dopasowaniem interfejsu do wymaga�  u� ytkownika ko� cowego). 

Personalizacja

Powszechnie przyj� te jest tak� e, i�  u� ytkownik mo� e dostosowa�  zawarto� �  portalu do swoich
upodoba� , tak by za ka� dym po
� czeniem móc otrzymywa� tylko najistotniejsze dla niego
informacje. W praktyce wygl� da to w ten sposób, � e internauta mo� e do� � dowolnie
komponowa�  uk
ad strony z gotowych modu
ów (zob. ���� personalizacja). 

Mechanizm personalizacji dzia
a tak� e w drug� stron� - portal (a za jego po� rednictwem
reklamodawca) otrzymuj� dok
adne informacje na temat upodoba� osób odwiedzaj� cych
strony. Dane te s� gromadzone i analizowane, po to by reklamodawca móg
 nast� pnie dotrze� z
przekazem do okre� lonej grupy u� ytkowników.

zobacz równie� : AltaVista, AOL, Infoseek, Interia, Onet.pl, personalizacja, serwis WWW, Wirtualna Polska, witryna
WWW, wortal, WWW, Yahoo!

� www.onet.pl - Onet
� www.wp.pl - Wirtualna Polska



Encyklopedia Nowych Technologii | 37 

� www.interia.pl – Interia

� www.yahoo.com - Yahoo!
� www.aol.com – AOL

por tal korporacyjny corporate portal; corportal Rozbudowany ���� serwis WWW
zawieraj� cy wszelkie niezb� dne dla nowoczesnego przedsi� biorstwa komponenty:
informacyjne strony WWW, dokumenty pochodz� ce z sieci korporacyjnej, aplikacje
internetowe (np. dost� p do baz danych, � rodowisko wymiany informacji dla u� ytkowników
mobilnych). W jednym miejscu pracownicy firmy mog� znale� � spersonalizowane informacje o
produktach, klientach i rynku oraz u� ywane przez siebie us
ugi. Portal korporacyjny zbiera
tak� e kluczowe zasoby sieci korporacyjnej oraz Internetu i udost� pnia je szerokiej rzeszy
klientów i partnerów.

zobacz równie� : B2B, B2E, ekstranet, portal, wortal

por tal wer tykalny zob. ���� wortal.

por t scanner  zob. ���� skaner portów.

por t szeregowy serial port Z
� cze w komputerze s
u� � ce do asynchronicznego przesy
ania
informacji bit po bicie. Porty szeregowe oznaczane s� symbolami COM1, COM2, COM3,
COM4, z których dwa pierwsze s� najcz� � ciej wykorzystywane do przy
� czania myszy oraz
���� modemu.

zobacz równie� : port

POSIX (Por table Operating System Inter face for UNIX) przeno�ny interfejs dla
systemu operacyjnego UNIX Standard opracowany przez IEEE, definiuj� cy zestaw us
ug
systemu operacyjnego. Programy zgodne ze standardem POSIX mog� by� w 
atwy sposób
przenoszone mi� dzy ró� nymi systemami. Cho� , jak wskazuje nazwa, POSIX opracowany zosta

dla us
ug systemu ���� UNIX (w rzeczywisto� ci stanowi on zbiór najlepszych rozwi� za�
pochodz� cych z ró� nych odmian Uniksa), mo� e by� tak� e implementowany w innych
systemach operacyjnych.

zobacz równie� : Linux, UNIX

� www.dkuug.dk/JTC1/SC22/WG15/ - POSIX home page

post 1. Pojedyncza wiadomo� � opublikowana w Sieci, np. w ���� grupie dyskusyjnej. Niektórzy
odró� niaj� post od zwyk
ego artyku
u lub wiadomo�ci e-mail. Za kryterium mo� na uzna� to,
czy nadawca zna potencjalnych odbiorców przesy
ki (wiadomo� � ) czy s� oni zupe
nie
przypadkowi (post). 

2. Metoda przesy
ania zapyta� do ���� serwera na wej� cie standardowe (stdin). W odró� nieniu od
���� Get, metoda Post nie ogranicza d
ugo� ci komunikatu. Ilo� � przes
anych danych zawarta jest
w zmiennej � rodowiskowej " 
 � � � � � T� � � 
 � � .

zobacz równie� : Get, grupa dyskusyjna, serwer, wiadomo� �  e-mail
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postcardware Oprogramowanie na pograniczu ���� freeware i ���� shareware; jego autora
satysfakcjonuje symboliczna zap
ata w postaci tradycyjnej kartki pocztowej.

zobacz równie� : freeware, public domain, open source, shareware

Postel, Jonathan B. (1943-1998) Jeden z twórców Internetu, g
ówny architekt systemu
nazw (���� DNS), za
o� yciel organizacji Internet Society (���� ISOC), dyrektor instytucji ���� IANA.
W latach 60-tych, jako student Uniwersytetu Kalifornijskiego w Los Angeles, bra
 udzia
 w
pierwszych pracach nad sieci� ���� ARPANet. Zajmowa
 si� redakcj� dokumentów ���� RFC oraz
opracowywaniem standardów internetowych (m.in. ���� FTP i ���� Telnet) i protoko
ów (m.in.
���� IP, ���� SMTP). Kierowa
 Wydzia
em Sieci Komputerowych Instytutu Informatyki
Uniwersytetu Po
udniowej Kalifornii. 

zobacz równie� : ARPANet, IANA, ISOC

� www.isi.edu/div7/people/postel.home/bio.html - J.B. Postel – biografia

PostgreSQL Jeden z najpopularniejszych obiektowo-relacyjnych systemów
���� bazodanowych stworzony w ramach projektu Open Source Code (w istocie najbardziej
zaawansowana inicjatywa tej organizacji). Rozpowszechniany na zasadach sformu
owanych w
Powszechnej Publicznej Licencji GNU (���� GNU GPL). 

Podstawowe cechy PostgreSQL:

� Obs
uga transakcji

� Dost� pno� �  sterowników ���� ODBC i ���� JDBC

� Nieograniczona wielko� �  bazy (w praktyce - zale� na tylko od mo� liwo� ci sprz� tu)

� Metody autoryzacji u� ytkowników

� Mo� liwo� � operowania na niestandardowych typach danych (np. adresach IP, obiektach
geometrycznych).

Najpowa� niejsz� wad� PostgreSQL jest jego mniejsza wydajno� � w porównaniu z podobnymi
produktami (np. ���� MySQL).

PostgreSQL dost� pny jest na wi� kszo� � wa� nych platform, m.in. Linux (wchodzi w sk
ad
dystrybucji Red Hat), FreeBSD, Solaris, Windows 9x/NT. Najnowsze wersje oprogramowania
mo� na pobra�  ze strony domowej PostgreSQL.

zobacz równie� : baza danych, MySQL, SQL

� www.pckurier.pl/archiwum/art.asp?id=3796 - Szybkie lecz niedoskona
e. Porównanie systemów baz danych
(PCKurier) 

� postgresql.org – strona domowa PostgreSQL
� www.pgsql.com - pomoc techniczna
� www.oreilly.com/catalog/ppostgresql/chapter/ch02.pdf - Installing PostgreSQL (PDF), fragment ksi� � ki Practical
PostgreSQL wydawnictwa O'Reilly

postmaster Osoba odpowiedzialna za funkcjonowanie systemu ���� poczty elektronicznej w
danym systemie komputerowym. Do postmastera mo� na kierowa� pytania i za� alenia
odno�nie pracy poczty oraz zachowa� u� ytkowników posiadaj� cych konto w tym systemie.
Najcz� � ciej obowi� zki postmastera przyjmuje na siebie ���� administrator.
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zobacz równie� : administrator, poczta elektroniczna

Post Office Protocol zob. ���� POP.

PostScr ipt Uniwersalny j� zyk opisu strony w dla urz� dze� drukuj� cych, opracowany przez
firm� ���� Adobe Systems Inc. Zapewnia elastyczn� obs
ug� czcionek oraz grafik� wysokiej
rozdzielczo� ci. U� ywany przede wszystkim w systemach ���� Desktop Publishing (DTP), gdzie
pozwala przenosi� zredagowane dokumenty mi� dzy ró� nymi aplikacjami i drukarkami
wyposa� onymi w interpreter PostScriptu.

zobacz równie� : DTP, EPS, Ghostscript, PDF

� partners.adobe.com/asn/developer/PDFS/TN/TN5609.PS3_Fonts.pdf - PostScript Overview (Adobe)
� yoyo.cc.monash.edu.au/~wigs/postscript/ - zasoby internetowe nt. PostScriptu 

potrójny DES zob. ���� 3DES.

potwierdzenie dla wys
anej wiadomo� ci return receipt Mechanizm umo� liwiaj� cy
upewnienie si� co do dalszych losów wiadomo�ci nadanej ���� poczt� elektroniczn� . W
zale� no� ci od stosowanego protoko
u mo� e dotyczy� tylko dostarczenia przesy
ki do serwera
pocztowego (���� DSN) lub te�  przeczytania jej przez samego adresata (���� MDN). 

zobacz równie� : DSN, MDN, poczta elektroniczna

poufno� � confidentiality Gwarancja, � e przesy
ane lub przechowywane dane s� dost� pne
(mo� liwe do odczytania) jedynie dla uprawnionych osób.

powierzchnia reklamowa ad space Miejsca na stronie WWW zarezerwowane na
���� bannery reklamowe. 

zobacz równie� : banner, reklama internetowa

pow
oka systemu operacyjnego shell Tak� e: interpreter lub procesor polece� . Cz� � �
systemu operacyjnego odpowiedzialna za przyjmowanie komend u� ytkownika i
przekazywanie ich ���� j� dru systemu. Z poziomu pow
oki istnieje dost� p do plików oraz
mo� liwo� � uruchamiania programów. Istnieje tak� e mo� liwo� � pisania programów w j� zyku
pow
oki – zwanych zwykle skryptami pow
oki. 

W systemie UNIX/Linux pow
oki maj�  swoje tradycyjne oznaczenia:

� � �  - Bourne shell, przodek wszystkich innych pow
ok systemów UNIX;

� � � � �  - Bourne again shell, najcz� � ciej spotykana pow
oka systemów linuksowych;

� � � �  - C shell, pow
oka o sk
adni zbli� onej do j� zyka C;

� � � �  - Korn shell, najpopularniejsza pow
oka systemów uniksowych.

W systemie Linux, aby sprawdzi� list� dost� pnych pow
ok, nale� y w wierszu polece� wpisa�
komend� :
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� � � � 6� � � 6� � � � � �

zobacz równie� : j� dro, konto shellowe, wiersz polece�

� cse.usc.edu/~horowitz/Homework/wfshiX/hw2.html – krótka historia i porównanie podstawowych pow
ok systemu
UNIX. 

Powszechna L icencja Publiczna GNU zob. ���� GNU GPL.

pozycjonowanie positioning Tak� e: tuning. W ���� wyszukiwarkach: techniki s
u� � ce do
wprowadzania stron WWW na wysokie pozycje w rankingach odszukanych dokumentów.
Obejmuj� takie dzia
ania jak: dobranie s
ów kluczowych umieszczanych w ���� META-tagach,
stworzenie odpowiedniej struktury i zawarto� ci ���� dokumentu HTML, opracowanie tzw.
dokumentów-bram, ���� cloaking, ���� spamdexing, itp.

zobacz równie� : cloaking, META, s
owo kluczowe, spamdexing, wyszukiwarka

� www.webstyle.pl - WebStyle. Firma oferuj� ca skuteczne pozycjonowanie stron WWW w wyszukiwarkach.

pozycjonowanie marki brand positioning Technika marketingowa maj� ca na celu
usytuowanie marki na rynku w taki sposób, aby zdoby
a ona jak najwi� ksz� liczb�
konsumentów. W procesie pozycjonowanie marki pod uwag� bierze si� przede wszystkim
kryteria, jakimi w ocenie produktu kieruj�  si�  konsumenci.

zobacz równie� : branding

pó
dupleks HDX (Half-DupleX) Rodzaj komunikacji pozwalaj� cy jednocze�nie przesy
a�
dane tylko w jednym kierunku w kanale transmisyjnym. Przyk
adowo, karta muzyczna
pracuj� ca w trybie pó
dupleksu mo� e by� wykorzystywana do prowadzenia rozmów przez
Internet, z tym jednak� e ograniczeniem, � e w danym momencie przesy
anie g
osu odbywa si�  w
jednym kierunku (mo� liwe jest tylko s
uchanie albo tylko mówienie).

Tej wady nie posiada transmisja w trybie ���� pe
nego dupleksu.

zobacz równie� : pe
ny dupleks

PPP (Point-to-Point Protocol) protokó
 komunikacji bezpo� redniej ���� Protokó

komunikacyjny umo� liwiaj� cy przesy
anie danych liniami telefonicznymi, rozszerzaj� cy
mo� liwo� ci protoko
u ���� TCP/IP w zakresie wspó
pracy z modemami. Protokó
 ten umo� liwia
przesy
anie pakietów danych ró� nych formatów dzi� ki pakowaniu ich do postaci PPP. Steruje
po
� czeniem mi� dzy komputerem u� ytkownika i serwerem operatora Internetu, dzi� ki czemu
u� ytkownik zwolniony jest z konieczno� ci logowania si�  na serwerze operatora i pos
ugiwania
si�  komendami ���� Uniksa.

zobacz równie� : PPTP, SLIP, TCP/IP

� ftp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/rfc/rfc1113.txt - RFC 1661. Point to Point Protocol
� cs.uni-bonn.de/ppp/faq.html - PPP FAQ
� php.iupui.edu/~aamjohns/ - Modem and PPP 
� comp.protocols.ppp - grupa dyskusyjna (Usenet)

PPP Multilink Protocol zob. ���� MPPP.
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PPTP (Point-to-Point Tunneling Protocol) protokó
 bezpo� redniego tunelowania
Technologia sieciowa obs
uguj� ca wirtualne sieci prywatne (���� VPN) wykorzystuj� ce wiele
protoko
ów. Zadaniem protoko
u PPTP jest stworzenie bezpiecznego tunelu w sieci Internet
dla popularnych protoko
ów sieciowych. Dzi� ki enkapsulacji takich protoko
ów jak IP, IPX
czy NetBEUI (Microsoft Networking) wewn� trz pakietów IP mo� liwe jest m.in. zdalne
uruchamianie aplikacji, które zale� �  od okre� lonych protoko
ów sieciowych.

Dzi� ki PPTP Internet mo� e sta� si� tanim i bezpiecznym � rodkiem umo� liwiaj� cym zdalny
dost� p do sieci korporacyjnych. Równie� po
� czenia telefoniczne mog� by� realizowane przez
us
ugodawc� internetowego, co obni� a koszty i redukuje z
o� ono� � systemów informacyjnych
firm.

Protokó
 PPTP pomy� lany zosta
 przez Microsoft jako otwarty standard przemys
owy. Stanowi
standardowe wyposa� enie systemów operacyjnych z rodziny Windows.

zobacz równie� : enkapsulacja, IP, IPX, NetBUEI, pakiet, tunelowanie, VPN

� infodeli.3com.com/infodeli/tools/remote/general/pptp/pptp.htm – specyfikacja PPTP (3Com)

PR (Public Relations) Dzia
ania maj� ce na celu tworzenie, utrwalanie oraz rozwijanie
pozytywnego wizerunku firmy, organizacji, instytucji w spo
ecze� stwie. Public Relations
obejmuje wszelkie dzia
ania maj� ce na celu wzbudzenie i utrzymanie zainteresowania
przedsi� biorstwem - kontakty firmy z mediami, klientami, dostawcami, akcjonariuszami, etc. 

zobacz równie� : e-marketing, reklama

prawa autorskie copyrights Zbiór norm prawnych, których przedmiotem jest zapewnienie
ochrony twórczo� ci naukowej, literackiej i artystycznej. Prawo autorskie zabrania m.in.
dokonywania bez zgody autora skrótów, przeróbek, przek
adów, itp. oraz strze� e przed
plagiatem. Prawo autorskie stanowi cze� � dziedziny prawa zwanej prawem w
asno� ci
intelektualnej.

Pocz� tki prawa autorskiego si� gaj� XIX wieku. Na gruncie mi� dzynarodowym zosta
o ono
uregulowane przez umow� podpisan� w Bernie w 1866 roku (tzw. konwencj� berne� sk� ) oraz
powszechn� konwencj� genewsk� z 1952 roku (uaktualnion� w 1971). Polska jest stron� obu
konwencji od roku 1919.

Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych

Ostatnie zmiany w polskim prawie autorskim wprowadzone zosta
y w 1994 roku w postaci
Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U. Z 1994 r., Nr 24, poz. z pó� n. zm.).
Ustawa mówi co oraz kto korzysta z ochrony prawnoautorskiej a tak� e okre� la jej zakres. 

Przedmiot i podmiot prawa autorskiego
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Przedmiotem prawa autorskiego jest dobro niematerialne – utwór (dzie
o). Podmiotem – autor
dzie
a. Charakterystyk� utworu zawiera art. 1 ust. 1 Ustawy. Mówi� c w du� ym skrócie, prawo
autorskie uznaje za utwór ka� dy efekt dzia
alno� ci cz
owieka, niezale� nie od jego warto� ci czy
przeznaczenia – istotne jest tylko to, by by
a to dzia
alno� � charakteryzuj� ca si� zawarto� ci�
elementów twórczych. Aby jednak my� l, pomys
, idea zyska
a ochron� prawn� , musi zosta�
uzewn� trzniona w jakikolwiek sposób (np. wydrukowana na papierze, wykonana na � ywo). Do
uzyskania przez twórc� ochrony nie trzeba, poza ustaleniem utworu, � adnych dodatkowych
formalno� ci.

Prawa osobiste a prawa maj� tkowe

Prawo autorskie rozró� nia dwa rodzaje praw twórców wzgl� dem ich utworów:

� Prawa osobiste, czyli niezbywalne uprawnienia do autorstwa dzie
a (poszanowania
twórczo� ci). Prawa osobiste twórcy nigdy nie wygasaj� i nie mog� zosta� przeniesione na
inne osoby.

� Prawa maj� tkowe, czyli uprawnienia do czerpania zysków z rozpowszechnianego utworu.
Prawa maj� tkowe s� zbywalne i dziedziczne; wygasaj� jednak� e z up
ywem 70 lat od daty
�mierci twórcy.

Prawo autorskie daje twórcom du� e uprawnienia do tworzonych dzie
. W ramach zawieranych
umów prawa te mo� na jednak ograniczy� . Wyró� nia si� dwa rodzaje umów: o przeniesienie
maj� tkowych praw autorskich oraz o korzystanie z utworów (tzw. ���� umowy licencyjne).

zobacz równie� : copyleft, licencja, umowa licencyjna, w
asno� �  intelektualna

� prawo.hoga.pl/teksty_jednolite/autorskie_0.asp - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych
� prawnik.net.pl/pwi/faq.htm - FAQ prawa nowych technologii
� biznesnet.pl/index.phtml?pg=ebiz&a=455 - Internet i prawo (Xawery Konarski, BiznesNet)
� www.vagla.pl/skrypts/prosta_informacja.htm - Prosta informacja prasowa. Artyku
 autorstwa Piotra
Waglowskiego - kwiecie�  2001 (serwis VaGla.pl)
� www.vagla.pl/d_o/do2.htm - Naruszenie dóbr osobistych w Internecie i ich cywilnoprawna ochrona na podstawie
przepisów Kodeksu cywilnego
� webmaster.pckurier.pl/2000/luty/okon/utwor.html - Czy moj�  stron�  chroni prawo? (Zbigniew Oko� , artyku
 z
magazynu Webmaster)

prawa dost� pu access rights, permissions, privileges Zestaw parametrów opisuj� cych
poziom uprzywilejowania danego u� ytkownika (lub grupy u� ytkowników) w systemie
komputerowym. Prawa dost� pu dziel� si� najcz� � ciej na prawa odczytu, modyfikacji oraz
uruchamiania plików. Z rozwini� tymi mechanizmami praw dost� pu mamy do czynienia w
systemach przeznaczonych do pracy w sieci (np. ���� Linux, ���� Windows NT).

zobacz równie� : logowanie, kontrola dost� pu, uwierzytelnienie

prawo Moore’a Moore’s law “Przy sta
ej cenie, moc dost� pnych na rynku
mikroprocesorów podwaja si� ka� dego roku” . Spostrze� enie dokonane w 1965 roku przez
Gordona Moore’a (pó� niejszego wspó
za
o� yciela ���� Intel Corporation). Koniec lat 70-tych
przyniós
 spadek pocz� tkowego tempa rozwoju komputerów. Czas, w którym moc procesora
ulega podwojeniu wyd
u� y
 si� do 18 miesi� cy. Zmieniony wspó
czynnik pozosta
 prawdziwy
do obecnych czasów.

zobacz równie� : Intel, Moore, Gordon
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preferencje, opcje preferences, options Zestaw ustawie� dost� pny z menu programu,
pozwalaj� cy zdefiniowa� jego wygl� d i zachowanie adekwatne do wymaga� u� ytkownika.
Preferencje dwóch najpopularniejszych ���� przegl� darek internetowych umo� liwiaj� ustawienie
takich parametrów jak domy� lne kolory i czcionki na stronach WWW, wy�wietlanie znaków
narodowych, ���� stron� startow� , wielko� � ���� pami� ci podr� cznej, rodzaj ���� aplikacji
pomocniczych, adresy ���� serwerów poczty elektronicznej i ���� grup dyskusyjnych, adresy
���� serwerów proxy, poziom zabezpiecze� , etc. 

prepaid Us
uga telekomunikacyjna w sieciach telefonii komórkowej dzia
aj� ca na zasadzie
przedp
aty. Mo� na z niej korzysta� dzi� ki specjalnej karcie SIM, która posiada mo� liwo� �
okre� lania limitu czasu po
� cze� . Pre-paid (od ang. przedp
ata) oznacza, � e klient p
aci z góry
za okre� lon�  ilo� �  jednostek taryfowych (nabywanych w formie specjalnych kuponów).

Prepaid jest najprostszym sposobem korzystania z telefonii komórkowej. Przeznaczona jest
raczej dla osób, które sporadycznie telefonuj� , a telefon potrzebny jest im do odbierania
po
� cze� . Do zalet us
ugi: brak abonamentu, rachunków i formalno� ci przy zakupie, do wad –
wy� sze koszty rozmów i mniejsza liczb� us
ug dodatkowych (np. brak mo� liwo� ci skorzystania
z pewnych rodzajów promocji).

Us
uga prepaid oferowana jest przez wszystkie polskie sieci komórkowe: Era GSM (Tak Tak),
Plus GSM (SIMPLUS) oraz Idea (POP). 

zobacz równie� : telefonia komórkowa

pr ivacy policy zob. ���� polityka prywatno� ci.

Pr ivate Key Encryption zob. ���� PKE.

PRM (Par tner Ralationship Management) Element systemu ���� CRM maj� cy na celu
zacie�nienie i u
atwienie wspó
pracy z partnerami przedsi� biorstwa i tym samym zwi� kszenie
sprzeda� y produktów lub us
ug. PRM koncentruje si� na pozyskiwaniu i utrzymywaniu
lojalnych partnerów poprzez dostarczanie szeregu form wspierania przedstawicieli handlowych
– najcz� � ciej za po� rednictwem specjalnie w tym celu przygotowanego i rozwijanego
���� ekstranetu firmowego.

zobacz równie� : B2B, c-commerce, CRM

procedura procedure; subroutine Cz� � � programu komputerowego sk
adaj� ca si� z
sekwencji polece� i traktowana jako ca
o� � . Procedura posiada zawsze w
asn� nazw� oraz
zdefiniowany sposób komunikacji z pozosta
ymi fragmentami programu. Poj� cie procedury
pojawi
o si� po raz pierwszy w j� zyku programowania Algol 60. Charakterystyczn� cech�
procedury (odró� niaj� c� j� od tzw. podprogramów) jest mo� liwo� � wywo
ywania jej
���� rekurencyjnie. Wywo
anie procedury nast� puje wówczas w trakcie wykonywania jej samej. 

Odmian�  procedury jest ���� funkcja.

zobacz równie� : funkcja, program, rekurencja
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proces process Zadanie (cz� � � ���� programu) wykonywane przez komputer dzia
aj� cy pod
kontrol� systemu wielodost� pnego. Pojedynczy proces zawiera� mo� e jeden lub wi� cej
���� w� tków. Na ogó
 proces oznacza po prostu uruchomiony program. Wyró� nia si� procesy
podstawowe (pierwszoplanowe) oraz wykonywane w tle. Mówimy te� o procesach
macierzystych (uruchamiaj� cych inne procesy) oraz potomnych (które s� inicjowane). Poj� cie
procesu u� ywane jest najcz� � ciej w systemach rodzin ���� UNIX i ���� Windows NT. 

zobacz równie� : daemon, program, UNIX, w� tek, Windows NT, zadanie

� daffy.robelle.com/smugbook/process.html – przegl� d tematyki procesów i w� tków 

profil u� ytkownika user profile Preferencje i zachowania klienta. Popularna funkcj� wielu
serwisów internetowych jest jego ���� personalizacja – mo� liwo� � dostosowania prezentowanych
tre� ci do profilu danego u� ytkownika. Profil u� ytkownika serwisu pe
ni tak� e znacz� c� rol�
podczas planowania kampanii reklamowych w Internecie.

zobacz równie� : ad serwer, personalizacja

program program Tak� e: aplikacja. Kompletny zestaw instrukcji przeznaczonych dla
komputera, powoduj� cy wykonanie przez niego okre� lonych zada� (np. przetwarzanie danych i
tekstu).

zobacz równie� : kompilator, interpreter

program lojalno� ciowy loyality program D
ugotrwa
e dzia
ania marketingowe s
u� � ce do
budowania oraz podtrzymywania pozytywnych relacji z wybranymi, najbardziej atrakcyjnymi
dla firmy klientami. W
a� ciwie dobrana strategia programu lojalno� ciowego pozwala zwi� kszy�
sprzeda� produktu lub us
ugi przy znacznie mniejszych kosztach innych form promocji i
reklamy. Przyk
adem popularnego programu lojalno� ciowego premiowanie ka� dego zakupu
punktami (proporcjonalnie do wydanej kwoty), które klient mo� e nast� pnie wymieni� na
nagrody.

zobacz równie� : marketing wirusowy

programowanie obiektowe OOP (object oriented programming) Tworzenie
oprogramowania opartego na idei obiektowo�ci – z
o� onego z niezale� nych modu
ów, które
mog� by� dowolnie 
� czone i elastycznie dopasowywane. Informacje przetwarzane przez
program grupowane s� w obiekty posiadaj� ce przypisane zbiory w
a� ciwo� ci. Tym samym
aplikacje stworzone w tej technologii staraj�  si�  modelowa�  �wiat rzeczywisty.

U podstaw programowania obiektowego le� � cztery poj� cia: »kapsu
kowanie (hermetyzacja),
»dziedziczenie, przekazywanie wiadomo�ci oraz pó� ne wi� zanie. 

Obiektowe j� zyki programowania to m.in. »C++, »Java, »Perl, Delphi.

zobacz równie� : dziedziczenie, kapsu
kowanie, program

programowe sterowanie przep
ywem zob. ���� XON/XOFF.
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program pocztowy Program s
u� � cy do odbierania, przegl� dania, zarz� dzania oraz
wysy
ania wiadomo�ci ���� poczty elektronicznej. Najpopularniejsze programy pocztowe to
���� Outlook Express, ���� Netscape Messenger, ���� Eudora, The Bat, Calypso, Pegasus Mail, ���� Elm,
Pine, Sylpheed.

zobacz równie� : czytnik wiadomo�ci, poczta elektroniczna

program prowizyjny affiliate program Tak� e: associate, reseller, partnership program.
Umowa mi� dzy firmami w my� l której serwis internetowy sprzedawcy (najcz� � ciej sklep)
wykorzystuje inne serwisy WWW (ang. affiliates) do sprzeda� y produktów lub us
ug. Model
afiliacyjny jest jednym z najskuteczniejszych sposobów dotarcia do potencjalnego klienta.
Dzi� ki reklamie na witrynach tematycznych oferta kierowana jest bowiem bezpo� rednio do
u� ytkowników zainteresowanych danym tematem. 

System prowizyjny zak
ada najcz� � ciej sta
� prowizj� od sumy zakupów dokonanych przez
pozyskanego u� ytkownika (ang. revenue sharing programs). Poniewa� forma rozlicze� oparta
na p
atno� ci za rezultaty, jest to znacznie korzystniejszy sposób reklamy sklepu ni� np.
kampania bannerowa. Z kolei dla w
a� ciciela stowarzyszonej witryny jest to dodatkowe � ród
o
dochodu. Zyskuj� tak� e internauci, którzy otrzymuj� mo� liwo� � dokonania zakupu
interesuj� cych ich produktów bezpo� rednio z poziomu ogl� danej witryny.

Mo� liwy jest równie� uk
ad typu pay-per lead. Witryna umieszcza wówczas odno�nik do
ankiety, demonstracyjnej wersji programu, konkursu, itp. Ka� dorazowe wype
nienie ankiety,
� ci� gni� cie programu lub udzia
 w konkursie jest rejestrowane i wynagradzane na ustalonych
wcze�niej zasadach.

Programy prowizyjne wymagaj� odpowiedniego oprogramowania, które automatycznie i na
bie� � co nadzoruje prawid
owy przebieg wspó
pracy. Niektóre e-sklepy wdra� aj� w
asne
rozwi� zania, inne zdaj� si� na powsta
e specjalnie w tym celu centra internetowe oferuj� ce
elastyczne oprogramowanie tego typu. Sklepy wnosz� wówczas op
aty za administrowanie
programami i obs
ug� finansow� ; niekiedy równie� korzystaj� z us
ug polegaj� cych na
rekrutacji witryn zainteresowanych tego typu programami.

Na podobnej zasadzie opiera si�  równie�  ���� marketing prowizyjny.

Pierwszy program zosta
 uruchomiony przez Amazon.com w 1996 roku. 

zobacz równie� : marketing prowizyjny

� www.refer-it.com - Refer-It. Katalogów programów prowizyjnych
� www.associateprograms.com – Associateprograms.com

program wsadowy zob. ���� plik wsadowy.

Project L iber ty Projekt maj� cy na celu stworzenie otwartej i jednolitej architektury
uwierzytelniania u� ytkowników Internetu. Project Liberty tworzy ponad 30 organizacji i firm
(m.in. Apache Software Foundation, CISCO, Nokia, Sun); ma on stanowi� konkurencje dla
skoncentrowanej wokó
 firmy Microsoft propozycji Passport.

� www.projectliberty.org – Project Liberty
� www.passport.com – Passport

Projekt Atena Athena Project Realizowany w Massachusetts Institute of Technology
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(���� MIT) w latach 1983-91 projekt badawczy dotycz� cy m. in. du� ych sieci komputerowych.
W ramach Projektu Atena powsta
 m.in. system autoryzacji u� ytkowników rozproszonych
� rodowisk komputerowych – ���� Kerberos.

zobacz równie� : Kerberos, MIT

� web.mit.edu/olh/Welcome/intro.html - Project Athena

Projekt Gutenberg Project Gutenberg Elektroniczna Bibliotheca Mundi. Przedsi� wzi� cie,
którego celem jest gromadzenie i udost� pnianie wersji elektronicznych najwi� kszych dzie

literatury �wiatowej oraz wa� nych dokumentów. W� ród pierwszych przeniesionych pozycji
by
y m.in. Deklaracja Niepodleg
o� ci, Konstytucja Stanów Zjednoczonych, Biblia, Koran oraz
dzie
a Shakespeare’a. Dzi� ki uniwersalnej metodzie zapisu (7-bitowy kod ASCII), tzw. e-tekst
czytelny jest dla posiadaczy komputerów wielu typów.

Projekt sta
 si� wzorem dla podobnych inicjatyw podejmowanych w innych krajach (np.
klasyka literatury skandynawskiej jako Projekt Runeberg oraz w kraju - Biblioteka Sieciowa).

zobacz równie� : biblioteka sieciowa

� www.promo.net/pg/ - Projekt Gutenberg
� biblioteka.poland.com- Bibiloteka Sieciowa

Prokom Software Polska firma IT, dostawca kompleksowych rozwi� za� informatycznych
dla du� ych i � rednich przedsi� biorstw oraz instytucji publicznych. Akcje spó
ki notowane s�
na WGPW (symbol: PKM) oraz Londy� skiej Gie
dzie Papierów Warto� ciowych. Prokom
konsekwentnie inwestuje w firmy internetowe za po� rednictwem spó
ki-córki ���� Prokom
Internet.

� www.prokom.pl – Prokom

Prokom Internet Spó
ka-córka firmy ���� Prokom Software S.A powo
ana do � ycia w celu
inwestycji w nowe technologie i Internet. W portfelu Prokom Internet znajduj� si� m.in.
udzia
y w portalu ���� Wirtualna Polska.

� www.prokom.pl/html/internet/internet_prokom.htm - Prokom Internet

prompt znak gotowo� ci; znak zach� ty Ci� g znaków wy�wietlany na ekranie, informuj� cy o
gotowo�ci systemu operacyjnego do przyjmowania polece� . 

W systemie MS-DOS:

" 3U$�

W systemach uniksowych:

_� � � � ^ � 
 � � � � 
 � � ` Q

zobacz równie� : system operacyjny, pow
oka

protokó
 protocol Zestaw precyzyjnie ustalonych regu
 post� powania, jakimi rz� dz� si�
komputery podczas wymiany informacji - odbierania, wysy
ania oraz kontroli poprawno�ci
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danych. Przyk
adowo, protokó
 pocztowy zawiera formalny opis formatu ka� dej wiadomo�ci e-
mail oraz sposobu, w jaki komputery pod
� czone do sieci wymieniaj� mi� dzy sob�
korespondencj�  u� ytkowników. 

Przestrzeganie protoko
u umo� liwia wymian� informacji mi� dzy niejednorodnymi systemami
(nie tylko w Internecie – przypomnijmy sobie protokó
 dyplomatyczny lub protokó
 dworski).

Protokó
 mo� e opisywa� niskopoziomowe detale okre� lonej operacji (np. porz� dek przesy
ania
bitów przez interfejs sieciowy do 
� cza) lub, na wy� szym poziomie, definiowa� transfer plików
pomi� dzy dwoma programami. Jednocze�nie w komputerze mo� e by� u� ywanych kilka
protoko
ów - np. jeden do komunikacji z jednym systemem, a drugi z innym. 

W Internecie mamy do czynienia z ca
ym stosem protoko
ów, z których ka� dy opisuje pewien
wycinek jego z
o� onej architektury. U podstaw dzia
ania Sieci le� y niskopoziomowy protokó

���� IP, na nim za� opiera si� protokó
 ���� TCP. Ich zadaniem jest zapewnienie wy� szym
protoko
om wygodnego kana
u komunikacyjnego - gwarancji, � e wys
ana informacja dotrze
do celu w niezmienionej postaci. Bazuj� c na takim zapewnieniu, protoko
y wy� szego
poziomu, jak np. ���� HTTP (protokó
 sieci WWW), ���� FTP (protokó
 wymiany plików) czy
���� SMTP (protokó
 poczty elektronicznej), mog�  ju�  zaj� �  si�  okre� laniem regu
 specyficznych
dla konkretnego rodzaju danych - ���� dokumentu HTML, dowolnego pliku czy wiadomo�ci e-
mail.

Rozwijaniem i ustanawianiem protoko
ów zajmuj� si� takie organizacje jak Engineering Task
Force (���� IETF) oraz World Wide Web Consortium (���� W3C). Szczegó
owe specyfikacje
protoko
ów dost� pne s�  w postaci publicznych dokumentów Request For Comments (���� RFC).

zobacz równie� : IETF, RFC, STD, W3C

� ftp.cyf-kr.edu.pl/pub/mirror/rfc/rfc2200.txt - RFC 2200. Internet Official Protocol Standards
� www.normos.org/pl/ - Archiwum standardów technicznych Internetu

� www.protocols.com/pbook/ - Protocol Directory 

protokó
 bezpo
� czeniowy connectionless protocol Protokó
 komunikacyjny nie
wymagaj� cy � adnych czynno� ci wst� pnych (np. nawi� zania po
� czenia). Dane wysy
ane s� od
razu – zaraz po ich przygotowaniu przez nadawc� . Przyk
adem protoko
u bezpo
� czeniowego
jest us
uga poczty tradycyjnej, gdzie list wrzucany jest po prostu do skrzynki.

W przypadku protoko
ów internetowych, brak wirtualnego po
� czenia oznacza, � e pakiety
danych przesy
ane s� przez sie� bez kontroli poprawno�ci ich dostarczenia. Wi� � e si� z tym
niebezpiecze� stwo zagubienia datagramu, jego przek
amania lub zniekszta
cenia. Przyk
adem
sieciowego protoko
u bezpo
� czeniowego jest ���� UDP.

zobacz równie� : protokó
 po
� czeniowy, UDP

protokó
 po
� czeniowy Protokó
 komunikacyjny, który przed wykorzystaniem wymaga
wykonania pewnych czynno� ci wst� pnych (nawi� zanie po
� czenia). Przyk
adem sieciowego
protoko
u po
� czeniowego jest ���� TCP.

zobacz równie� : protokó
 bezpo
� czeniowy, TCP

protokó
 trasowany routed protocol Protokó
 sieciowy (np. ���� TCP/IP, ���� IPX/SPX), który
pozwala przesy
a�  dane do miejsc docelowych znajduj� cych si�  w innych segmentach sieci.
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zobacz równie� : protokó
, TCP/IP, IPX

protokó
 trasowania routing protocol Protokó
 u� ywany przez ���� routery do
komunikowania si� z innymi routerami. Komunikacja taka ma na celu zbudowanie i
utrzymanie aktualnej tabeli informacji o potencjalnych � cie� kach prowadz� cych przez sie� do
okre� lonego punktu docelowego.

zobacz równie� : protokó
, router

provider  zob.���� dostawca us
ug internetowych.

proxy, proxy server  zob. ���� serwer proxy.

prywatno� � privacy Poufno� � danych. Prawo ka� dego cz
owieka do zachowania w
tajemnicy jego danych osobowych, takich jak imi� i nazwisko, wiek, p
e� , miejsce pracy i
zamieszkania, przekonania polityczne, wyznanie, etc. 

Co o nas wiedz� ?

Wielu u� ytkowników Internetu ulega powszechnej iluzji, � e wykonywane przez nich dzia
ania
s� ca
kowicie anonimowe - zw
aszcza, je� eli 
� cz� si� z Sieci� przy pomocy modemu. W
rzeczywisto� ci, z pobraniem ka� dej strony WWW wi� � e si� przekazanie do jej macierzystego
serwera nast� puj� cych informacji:

� ���� adresu IP komputera u� ytkownika (na jego podstawie mo� na okre� li� m.in. kraj, z
którego nast� pi
o po
� czenie)

� dok
adnego czasu pobrania strony

� nazwy u� ywanego systemu operacyjnego

� nazwy u� ywanej przegl� darki

� adresu strony, z której nast� pi
o przej� cie do danej witryny

Dodatkowo, je� li u� ytkownik posiada w przegl� darce aktywny mechanizm ���� cookie, strona
WWW mo� e pozostawi� na jego komputerze dowoln� informacj� , któr� przy nast� pnej
wizycie b� dzie mog
a automatycznie pobra�  i wykorzysta� .

W przypadku poczty elektronicznej i Usenetu informacje o autorze wiadomo�ci obejmuj� :

� adres IP komputera u� ytkownika

� dok
adny czas nadania wiadomo�ci

� U� ywany program pocztowy

Nale� y tez zaznaczy� , i� ka� dy u� ytkownik korzystaj� cy z numeru dost� powego TPSA mo� e
by� 
atwo zlokalizowany dzi� ki mo� liwo� ci porównania billingu internetowego z billingiem
przechowywanym w jego centrali (cyfrowej).

Ochrona prywatno� ci

Pozostanie ca
kowicie anonimowym nie jest praktycznie mo� liwe o ile nie posiada si�
zaawansowanej wiedzy o dzia
aniu sieci. Mo� na jednak znacznie ograniczy� ryzyko
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pozyskania przez osoby trzecie informacji o nas oraz o naszych poczynaniach w Internecie. 

Do podstawowych dzia
a�  prewencyjnych nale� � :

� szyfrowanie korespondencji e-mail (np. przy pomocy ���� PGP ) 

� wy
� czenie w przegl� darce opcji zezwalaj� cych na uruchamianie programów ���� Javy,
���� JavaScript, oraz pozostawianie na twardym dysku plików cookie

� wy
� czenie opcji pozwalaj� cej na wysy
anie adresu e-mail jako has
a do ���� anonimowego
FTP

� korzystanie z publicznych ���� serwerów proxy (np. systemu ���� W3Cache)

� korzystanie z anonimowych ���� remailerów

� rezygnacja z przekazywania w wype
nianych formularzach istotnych danych osobowych

zobacz równie� : anonimowo� � , bezpiecze� stwo, EFF, kryptografia, PGP, polityka prywatno� ci, serwer proxy, spam

� www.vagla.pl/skrypts/kryptografia.htm - Kryptografia, prywatno� � , prawo (VaGla.pl)
� www.gdansk.sprint.pl/firmy/jastra/dane1.htm - Ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych
� www.tpnet.pl/abuse.html - Bezpiecze� stwo sieci i u� ytkowników (TP S.A.)
� pl.comp.security - grupa dyskusyjna (Usenet)

� www.epic.org/privacy/intl/ - Electronic Privacy Information Center
� www.cdt.org - Center for Democracy and Technology
� www.w3.org/Privacy/Overview.html - Privacy Overview (W3C)
� www.all-nettools.com/privacy/ - Privacy on the net
� www.stack.nl/~galactus/remailers/ - Anonymity and privacy on the Internet
� www.discreetdata.com - Discreet Data
� math-www.uni-paderborn.de/~axel/NoShit/- WebFilter. Serwer proxy filtruj� cy potencjalnie niebezpieczne obiekty
� alt.security, alt.society.civil-liberty, comp.society.privacy - grupy dyskusyjne (Usenet)

przegl� darka viewer Program s
u� � cy do podgl� dania zawarto� ci plików – np. w
przypadku, gdy u� ytkownik nie dysponuje programem, za pomoc� którego dany plik zosta

utworzony. Dost� pne s� przegl� darki plików graficznych, d� wi� kowych, tekstowych, itp. Z
kolei ���� przegl� darka internetowa s
u� y do przegl� dania wielu rodzajów plików
umieszczanych w Internecie w postaci ���� dokumentów HTML (prezentowanych jako ���� strony
WWW).

zobacz równie� : przegl� darka internetowa

przegl� darka internetowa; przegl� darka WWW web browser Program s
u� � cy do
pobierania ���� dokumentów HTML wraz z towarzysz� cymi im plikami z ���� serwerów WWW,
wy�wietlania ich na monitorze w postaci ���� stron WWW oraz dostarczaj� cy wygodne
narz� dzia do pracy w sieci WWW. Najpopularniejsze przegl� darki internetowe to ���� Microsoft
Internet Explorer i ���� Netscape Navigator.

Jak dzia
a przegl� darka?
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Wszystkie strony, na które napotykamy w naszych w� drówkach po Sieci tworzone s� przez
ich autorów w j� zyku ���� HTML (HyperText Markup Language). Dokumenty zawieraj� ce
���� znaczniki HTML s� w rzeczywisto� ci zwyk
ymi plikami tekstowymi. Po umieszczeniu ich
na dysku twardym serwera internetowego staj� si� automatycznie dost� pne dla ka� dego
posiadacza przegl� darki WWW.

Przegl� darka pobiera dokumenty HTML z serwera, a nast� pnie dokonuje interpretacji
znaczników HTML. Znaczniki s� wskazówkami pozwalaj� cymi skomponowa� stron� WWW.
Instruuj� przegl� dark� , jak sformatowa� tekst, gdzie wstawi� ���� hiper
� cza, czy te� w którym
miejscu powinna znale� � si� grafika oraz takie elementy multimedialne jak animacje ���� Flash.
Mo� na powiedzie� , � e dokument HTML stanowi „przepis” , wed
ug którego przegl� darka
przygotowuje i wy�wietla na ekranie monitora stron� WWW. W ten sposób dochodzimy do
zasadniczego stwierdzenia: dokument HTML jest uniwersalny. Na jego podstawie mo� na
wy�wietla� podobnie wygl� daj� ce strony WWW w ka� dym komputerze - niezale� nie od
rodzaju przegl� darki i u� ywanego systemu operacyjnego.

Formaty niektórych plików do
� czanych do dokumentów WWW nie s� rozpoznawane przez
przegl� darki. W takich przypadkach przychodzi z pomoc� technologia „wtyczek” (���� plug-ins)
– dodatkowych modu
ów uruchamianych przez przegl� dark� , gdy ta napotka na stronie
WWW plik, którego sama nie jest w stanie odczyta� .

Kamienie milowe WWW – krótka historia przegl� darek

Rozwój sieci WWW wi� � e si� � ci� le z rozwojem przegl� darek. Wi� kszo� � opracowa� za
pierwszy program do przegl� dania stron WWW uznaje NCSA Mosaic, lecz nie jest to do ko� ca
prawd� . Podobnie, cho� to Netscape Navigator przeciera
 szlaki, niewielu internautów wie, i�
norweska Opera ukaza
a si�  wcze�niej ni�  produkt firmy Netscape.

Chronologiczn�  lista przegl� darek rozpoczyna program napisany przez twórc�  WWW:

� WorldWideWeb. Przegl� darka autorstwa ���� Tima Berners-Lee powsta
a w grudniu 1990
roku dla platformy NextStep. U� ytkownikami pierwszego „browsera” byli pracownicy
���� CERN. W tym czasie jedynymi zasobami WWW by
a ksi� � ka telefoniczna tego
instytutu.

� libwww. W 1992 roku WorldWideWeb zosta
a przepisana w j� zyku C otrzymuj� c
jednocze�nie nazw� libwww. Tima Berners-Lee wspomaga
 student CERN-u, Szwajcar
Jean-Francois Groff.

� Line-Mode Browser. Pierwsza przegl� darka napisana dla Uniksa oraz DOS-a. Autorem
by
 Nicola Pellow, student matematyki pracuj� cy w CERN.

� Erwise. W kwietniu 1992 roku grupa studentów politechniki w Helsinkach zaprezentowa
a
do� � zaawansowan� (jak na owe czasy) przegl� dark� internetow� . Nazwa jest � artem
j� zykowym i pochodzi od nazwy wydzia
u uczelni - OTH, a raczej od jej dope
nienia do
wyrazu „otherwise” . 

� ViolaWWW. Uniksowa przegl� darka graficzna b� d� ca dzie
em studenta Uniwersytetu
Kalifornijskiego w Berkeley, Pen Wei. Udost� pniona w maju 1992 roku. Napisana w
j� zyku Viola, stworzonym przez Pen Wei dla systemu UNIX.

� Midas. Kolena przegl� darka uniksowa, opracowana latem 1992 roku przez fizyka
Tony'ego Johnsona.

� Samba. Powsta
a pod koniec 1992 roku pierwsza przegl� darka dla Macintosha. Autorzy:
Roberta Cailliau oraz Nicola Pellow.
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� ���� Mosaic. Pierwsza przegl� darka „z prawdziwego zdarzenia” . Potrafi
a wy�wietla�
grafik� , obrazy wideo, formularze, rozpoznawa
a d� wi� ki, oferowa
a mo� liwo� �
tworzenia zak
adek oraz przechowywa
a list� odwiedzanych stron. Wersja dla � rodowisk
uniksowych (X-Window) ukaza
a si� w lutym 1993 roku. Jej autorami byli Marc
Andreessen i Eric Bin z National Center for Supercomputer Applications (NCSA).
Latem tego samego roku Aleks Toti� przedstawi
 wersj� dla komputerów Macintosh.
Mozaika mia
a pocz� tkowo status programu freeware. W sierpniu 1994 roku NCSA
przekaza
 prawa do przegl� darki firmie Spyglass, która przez nast� pne lata sprzedawa
a
technologie zawarte w programie. Jednym z klientów okaza
 si� ... Microsoft. W ten
sposób Mosaic sta
 si� pierwowzorem Internet Explorera. Prace nad rozwojem
przegl� darki Mosaic zaniechano w 1997 roku.

� Arena. Przegl� darka autorstwa Dave’a Raggetta, pracownika firmy Hewlett-Packard.
Rocznik 1993.

� ���� Lynx. Uniksowa przegl� darka tekstowa rodem z Uniwersytetu w Kansas powsta
a w
marcu 1993 roku. Lynx sta
 si� wkrótce najpopularniejszym programem dla terminali
tekstowych i jest rozwijany do dzisiaj. 

� Cello. Przegl� darka DOS-owa, której autorem jest Tom Bruce. Rocznik 1993.

� ���� Opera. Norweska przegl� darka napisana przez pracowników firmy telekomunikacyjnej
Telenor. Pierwsza wersja Opery przedstawiona zosta
a w 1994 roku - wyprzedzaj� c tym
samym o rok program firmy Netscape. W 1995 roku powsta
a firma Opera Software,
która z du� ym powodzeniem rozwija swój produkt do dzisiaj.

� Navipress. Przegl� darka + edytor HTML w jednym. Opracowana przez firm� Navisoft,
zaprezentowana w lutym 1994 roku, dost� pna dla systemów Microsoftu i MacOS. Prace
nad Navipress zako� czono w 1997 roku.

� Mozilla vel ���� Navigator. Wersja beta pó� niejszego zdobywcy rynku, powsta
a w
pa� dzierniku 1994 w firmie Netscape Communications. Pierwsza wersja ���� Navigatora
ujrza
a �wiat
o dzienne 15 grudnia 1994 i by
a pierwsz�  komercyjn�  przegl� darka.

� ���� Internet Explorer. Odpowied� Microsoftu na post� puj� c� popularno� � przegl� darki
Netscape’a. Udost� pniona 23 sierpnia 1995 roku wraz z Windows 95. Agresywna
kampania promocyjna sprawi
a, � e ju� po roku Explorer przej� 
 30% rynku. Dzisiaj jest
niekwestionowanym liderem – pos
uguj�  si�  nim ok. 85% internautów.

� ���� Mozilla. Kontynuacja Navigatora, b� d� ca prób� odzyskania gasn� cej popularno� ci.
Jest to projekt oparty na zasadach ���� Open Source, bierze w nim udzia
 tysi� ce
programistów z ca
ego �wiata. Przegl� darka budowana jest praktycznie od podstaw
(nowy, wydajny engine ���� Gecko); rezultatem prac jest Mozilla – przegl� darka WWW o
du� ych mo� liwo� ciach.
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Konqueror
Przegl� darka
dzia
aj� ca w
linuksowym
� rodowisku
graficznym KDE

Nie tylko Explorer

Chronologiczny przegl� d programów do pracy w sieci WWW nie wyczerpuje listy dost� pnych
przegl� darek. Oto wybór kilku najciekawszych przedstawicieli tego rodzaju aplikacji:

� ���� Amaya. Przegl� darka powsta
a w World Wide Web Consortium (���� W3C). Program w
za
o� eniach s
u� y� ma testowaniu i demonstrowaniu nowych specyfikacji internetowych
wprowadzanych przez W3C.

� Emacs/W3. Pe
nowarto� ciowa przegl� darka napisana w ca
o� ci w j� zyku Emacs-Lisp.
Obs
uguje m.in. ramki, tabele, arkusze stylów (���� CSS), itd. Stworzono wersje dla wielu
systemów, w tym Uniksa, Windows 9x/NT, AmigaDOS, OS/2, VMS.

� Enigma. Oszcz� dna w kodzie, niewielka obj� to� ciowo a przy tym wydajna przegl� darka.

� Konqueror. Domy� lna przegl� darka linuksowego � rodowiska graficznego ���� KDE.

� Galeon. Szybka przegl� darka o ciekawym, przejrzystym interfejsie stworzona dla
� rodowiska ���� GNOME. Wykorzystuje „engine”  ���� Gecko. 

Istnieje tak� e kilkadziesi� t innych, mniej znanych przegl� darek, m.in.: ActiveBrowser,
Arachne, Chimera, CipherNet, Clickgarden, Enigma, Escape, FairLighHTML Viewer, Fast
Browser, Go.Web, Grasshopper V1, Home Page Reader, iBrowse, iConnecter, Kidnet
Explorer, Klondike Web Browser, K-Meleon, Links, MultiWeb, Netcaptor, NetPositive,
NetRaider, Oligo, OmniWeb, Oregano, Pendragon Browser, Planetweb browser, Q.Bati,
RapidBrowser, SPIN, StarDesktop, UltraBrowser, Voyager, w3m, WebsterXL, WebPhace,
WeMedia Talking Browser, WWW/LX, XBrowser, Yalzer, Yoozee.

zobacz równie� : Amaya, cross browsing, Galeon, Gecko, hipertekst, HotJava, HTML, Internet, Internet Explorer,
Lynx, Mosaic, Mozilla, Netscape Navigator, Opera, WWW

� browserwatch.internet.com – BrowserWatch
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przekierowanie forwarding; redirection Tak� e: przekazywanie, readresacja. 1. Us
uga
umo� liwiaj� ca stworzenie i przypisanie nowego adresu (���� aliasu) dla ju� istniej� cej strony
WWW, a nast� pnie automatyczne przekazywanie kierowanych pod ten adres zapyta� na
w
a� ciw�  stron� . W ten sposób witryna o d
ugim i trudnym do zapami� tania adresie: 

� � � 	 366� � � � 	 � 
 D� � � � � � 
 � 6� � � � � 6a� � � � 6� � � � � � �

mo� e by�  widoczna w Internecie pod krótkim adresem, np.:

� � � 	 366� � � � � � � � � � � � � � � � � � 6�

bez konieczno� ci zakupu i rejestracji w
asnej domeny. Zalet� jest równie� niezale� no� � od
serwera, na którym trzymane s� strony (po jego zmianie wystarczy zmieni� adres
przekierowania).

2. Technika automatycznego przenoszenia internautów na stron� o innym adresie ni� aktualnie
odwiedzana. Wykorzystywana np. w przypadku, gdy adres witryny uleg
 zmianie (np. wraz ze
zmian� nazwy firmy, serwisu), a u� ytkownicy przyzwyczajeni s� do poprzedniego adresu.
Przeniesienie realizowane jest przez odpowiedni wpis w nag
ówku „starego” dokumentu
HTML – wykorzystanie atrybutu „refresh”  znacznika META:

� � � � � � � � � 	 , � 7� � D &� � � � � � � &� � 
 � � � � �  &4S� � �  � � � 	 366� � � � � 
 � � T� � � � � � 	 � &$�

(“5” oznacza, � e przekierowanie na now� stron� – � � � 	 366� � � � � 
 � � T� � � � � � 	 � - nast� pi po 5
sekundach). 

3. W ���� poczcie elektronicznej: przesy
anie wiadomo�ci adresowanych na dany adres pod inny,
wskazany wcze�niej adres. Readresacja poczty pozwala np. posiada� kilka kont, z których
korespondencja zbierana jest i kierowana w jedno miejsce.

zobacz równie� : alias

� www.prv.pl - PRV
� www.topnames.top.pl – TopNames

� www.cjb.net - CJB.NET
� www.netforward.com - CJB.NET
� www.iname.com – iName

prze
� czanie pakietów packet switching Technologia dzielenia danych na ���� pakiety,
które nast� pnie przesy
ane s� za po� rednictwem sieci. Prze
� czanie pakietów umo� liwia
dzielenie przez wielu u� ytkowników tych samych � cie� ek sieciowych. Ka� dy pakiet
opatrywany jest nag
ówkiem, w którym zapisane s� adresy � ród
a oraz celu, numer kolejny
pakietu (s
u� � cy do odtwarzania wyj� ciowej postaci informacji po dotarciu do celu), blok
danych oraz kody s
u� � ce do kontroli b
� dów. 

Pakiety danych mog� dociera� na miejsce ró� nymi drogami, w zale� no� ci od aktualnego stanu
sieci (zajmuj� si� tym specjalizowane urz� dzenia zwane ���� routerami). U celu s� sk
adana jest
z nich wyj� ciowa posta�  informacji. 

Mi� dzynarodowym standardem prze
� czania pakietów jest standard X25.



54 | Encyklopedia Nowych Technologii 

zobacz równie� : pakiet, router, X25

prze
� cznik switch Urz� dzenie, które filtruje oraz przekazuje pakiety danych mi� dzy
segmentami sieci lokalnych (���� LAN). Niektóre modele prze
� czników mog� pe
ni�
równocze�nie rol� ���� routera. Prze
� cznik pracuje zazwyczaj w ���� warstwie 
� cza danych
modelu ���� OSI, tzn. na poziomie adresów fizycznych (���� MAC) urz� dze� . Zalet� takiego
rozwi� zania jest niezale� no� �  od protoko
u i szybko� �  dzia
ania.

Najwa� niejsz� cech� prze
� cznika jest liczba portów. W zale� no� ci od wielko� ci mo� e on
posiada� od kilku do kilkudziesi� ciu portów. Prze
� cznik kieruje odebrane ���� ramki do
odpowiednich portów, do których do
� czone s� urz� dzenia docelowe. Ka� dy pakiet danych
mo� e by�  przed przekazaniem do celu buforowany i poddany operacji filtrowania.

Najwi� ksi producenci prze
� czników to: CISCO, 3Com, Ascend.

zobacz równie� : LAN, OSI, router, warstwa 
� cza danych

� www.lantimes.com/cgi-bin/lt/bd/search/db_search.cgi?setup_file=switch.setup - Switch Buyer's Directory 

przepe
nienie bufora buffer overflow Atak polegaj� cy na wykorzystaniu b
� dów w
oprogramowaniu sieciowym. Wi� kszo� � programów podczas pracy tworzy podr� czne bloki
pami� ci, które s
u� � jako tymczasowy bufor dla danych odbieranych z sieci. Autorzy
programów cz� sto zak
adaj� , � e nadchodz� ce dane zawiera� b� d� prawid
owe informacje
dotycz� ce ich wielko� ci. Je� eli w skierowanej do bufora wiadomo�ci znajduje si� fa
szywa
informacja o jej d
ugo� ci (wiadomo� � w rzeczywisto� ci przekracza pojemno� � bufora),
nadmiarowe dane mog� zosta� zapisane w obszarze poza buforem. Je� eli w tej nieujawnionej
cz� � ci haker umie� ci z
o� liwy kod, mo� e spowodowa� zawieszenie us
ugi lub unieruchomienie
maszyny.

zobacz równie� : DDoS, DoS

przepustowo� � 
� cza bandwidth Maksymalna zdolno� � 
� cza komunikacyjnego do
przepuszczenia (przep
ywu) w okre� lonym czasie pewnej ilo� ci informacji. Mierzona w ���� bps
(bitach na sekund� ) lub wielokrotno� ciach tej jednostki (���� Kb/s, ���� Mb/s, ...). Przyk
adowo
przepustowo� � tradycyjnych linii telefonicznych wynosi 33,6 Kb/s. Przepustowo� � 
� cz
telekomunikacyjnych zale� y � ci� le od ���� szeroko� ci pasma zarezerwowanego dla
przenoszonego sygna
u.

Gdy mamy do czynienia z komunikacj� analogow� , przepustowo� � okre� lana jest jako ró� nica
mi� dzy najwy� sz� i najni� sz� cz� stotliwo� ci� i wyra� ana jest w hercach (Hz). Przyk
adowo,
analogowa linia telefoniczna zapewnia teoretycznie przepustowo� � 3 000 Hz, która to warto� �
jest ró� nic� mi� dzy najwi� ksz� (3 300 Hz) a najni� sz� (300 Hz) cz� stotliwo� ci� , jak� mo� e
przenosi� .

zobacz równie� : szeroko� �  pasma

� www.sr.net/srnet/enteringwww/faq/bandwidth.html - bandwidth FAQ

przes
uch crosstalk W telekomunikacji: przypadkowy przekaz mocy mi� dzy dwoma
obwodami. W zwyk
ej rozmowie telefonicznej przes
uch powoduje s
yszenie w tle innej
rozmowy. 
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przestrze� nazw namespace Zestaw unikalnych nazw dla zasobów znajduj� cych si� we
wspó
u� ytkowanym komputerowym � rodowisku przetwarzania. Przyk
adowo, w systemie
���� DNS, przestrze�  nazw jest hierarchiczn�  struktur�  drzewa nazw ���� domen.

zobacz równie� : DNS, domena

przezroczysty GIF transparent GIF Obrazek w formacie GIF89a (zob. ���� GIF), w którym
jedna barwa z dost� pnej ���� palety kolorów oznaczona zosta
a jako przezroczysta (ang.
transparent). Dzi� ki temu regiony obrazka wype
nione tak� barw� staj� si� „przezroczyste” -
widoczne jest to, co znajduje si�  pod nimi, np. t
o strony WWW.

Format GIF89a umo� liwia ustawienie przezroczysto� ci tylko dla jednego koloru danego
obrazka. Wi� ksze mo� liwo� ci w tym wzgl� dzie daje tzw. ���� kana
 alfa wyst� puj� cy w
niektórych bardziej zaawansowanych formatach graficznych (np. formatach natywnych
edytorów grafiki ���� Photoshop czy ���� GIMP). Natomiast narz� dzia s
u� � ce do tworzenia
przezroczystych GIF-ów dost� pne s� w prawie wszystkich wspó
czesnych programach
graficznych.

Przezroczysty GIF
Kolor t
a
przyk
adowego
obrazka zosta

zdefiniowany w
programie graficznym
jako “ przezroczysty”

zobacz równie� : GIF, grafika komputerowa, kana
 alfa, paleta barw

� www.lunaloca.com/tutorials/antialiasing/ - Antialiasing and transparency

pseudodomena pseudo-domain ���� Nazwa domenowa sk
adaj� ca si� z tradycyjnej nazwy
domenowej, po której nast� puje znak slash („ /” ) i nazwa katalogu (najcz� � ciej identyczna z
nazw�  domeny). 

Przyk
adowa pseudodomena:

� � � 	 366� � � � � � � � � � 	 � 6� � � � � 6�

Taka forma adresu internetowego (���� URL) spowodowana jest uproszczon� konfiguracj�
���� serwera WWW u dostawcy us
ug internetowych (widoczny jest katalog, w którym
przechowywane s� pliki hostowanej witryny). Dla wielu osób pseudodomena wygl� da mniej
„profesjonalnie”  ni�  tradycyjny adres (nazywany tak� e wirtualn�  domen� ).

zobacz równie� : domena, nazwa domenowa, hosting, serwer wirtualny, URL
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PSI (Polska Spo
eczno� � Internetu) Stowarzyszenie u� ytkowników i sympatyków sieci
Internet w Polsce. Pod koniec 2000 roku przekszta
cone w polski oddzia
 Internet Society
(���� ISOC).

zobacz równie� : ISOC, ISOC Polska, SPUI 

� www.isoc.org.pl - ISOC Polska

PSN (Packet Switched Network) zob. ���� sie�  z komutacj�  pakietów.

PSTN (Public Switched Telephone Network) publiczna komutowana sie� telefoniczna
Globalna infrastruktura telefonii obejmuj� ca standardowe analogowe linie telefoniczne.

public domain w
asno� � publiczna Oprogramowanie, którego twórca zrzek
 si� swoich
autorskich praw materialnych, przeznaczone do publicznego rozpowszechniania. Programy
public domain mog� by� bez ogranicze� u� ywane a tak� e w
� czane jako komponenty innych
programów. W przeciwie� stwie do Wolnodost� pnego Oprogramowania (���� Open Source),
produkty public domain pozbawione s� jakiejkolwiek licencji ochronnej – w szczególno� ci
ka� dy, kto zechce mo� e taki program zmodyfikowa� lub w
� czy� do swojego produktu, a
nast� pnie sprzedawa� go wraz z restrykcyjn� licencj� . Z tego powodu niewielu twórców
decyduje si�  na udost� pnienie swoich dzie
 jako public domain.

zobacz równie� : freeware, Open Source, postcardware, shareware

public relations zob. ���� PR. 

pulpit desktop Obszar roboczy systemu operacyjnego. Pulpit jest zazwyczaj w du� ym
stopniu konfigurowalny – u� ytkownik mo� e ustali� jego t
o, umieszcza� ikony pozwalaj� ce
szybciej uruchamia�  programy i otwiera�  dokumenty, zmienia�  zawarto� �  paska zada� , itp.

zobacz równie� : aktywny pulpit, GUI

pulse dialing zob. ���� impulsowe wybieranie numerów.

punkt drukarski Miara wielko� ci liter. 1 punkt drukarski równy jest 1/72 cala (czyli ok.
0,352 mm). Wielko� � ���� czcionki okre� lana jest jako odleg
o� � mi� dzy górn� granic� liter
takich jak „b” , a doln�  granic�  liter takich jak „p” .

zobacz równie� : piksel, czcionka, font

punkt obecno� ci POP (Point Of Presence) Lokalny punkt dost� pu dla operatora sieci.
Poszczególne miejsca POP udost� pniaj� numery telefonów, z których skorzysta� mog� lokalni
klienci operatora.

punkty na cal zob. ���� DPI.
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push zob. ���� aktywna dystrybucja.

PWS (Personal Web Server) Prosty ���� serwer WWW i FTP do
� czany do systemów
Windows 95/98.

zobacz równie� : Apache, FrontPage, IIS, serwer WWW

� www.abiglime.com/webmaster/articles/frontpage/092697.htm – korzystanie z Personal Web Server w pracy z
edytorem FrontPage

Python J� zyk obiektowy s
u� � cy do pisania programów interpretowanych lub
wykonywanych interaktywnie z poziomu pow
oki systemu operacyjnego. Jego autor, Guido
van Rossum, rozprowadza go na licencji ���� public domain.

zobacz równie� : Jython, Perl, PHP, Tcl

� python.oreilly.com – Python Resource Center (O'Reilly)


